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1 Einleitung

Mit dem Admin-Tool kénnen verschiedene Administrationsaufgaben in einem Wissensnetz
durchgefuhrt werden. Es kdnnen Netze angelegt, Benutzer eingesellt und konfiguriert,
Wartungsaufgaben durchgefthrt und diverse Einstellungsmaoglichkeiten vorgenommen wer-
den.

1.1 Anmeldung

Nach dem Start des Admin-Tools (Windows: "admin.exe" ausfiihren, Unix: "visual admin.im"
in der Shell eingeben) erscheint das folgende Anmeldefenster:

o K-Infinity Administration =10 x|

Server wahlen:

Server | localhost

Wissensnetz I ExampleMet | MHeu |

Abbrechen |

Bei "Server" gibt man den Netzwerknamen des K-Infinity-Servers an. Sollte dieser nicht auf
den Standardport (x: 30053) konfiguriert sein, muss man die Portnummer zusatzlich angeben
(Schreibweise: "Servername:Portnummer").

Wenn man keinen Server angibt, startet das Admin-Tool im Standalone-Betrieb ohne Server.
Die zu administrierenden Netze werden dann im Unterverzeichnis "volumes" des Admin-
Tools gesucht.

Das zu administrierende Wissensnetz kann dann mit dem Button "..." ausgewahlt werden.
Mit "Neu" kann ein neues Wissensnetz angelegt werden.

Informationen Uber die Softwareversion des Admintools erhalt man mit "Info".

Wenn ein Netz ausgewahlt und mit "Weiter" das Netz betreten wurde, wird nach einer Be-
nutzerkennung samt Passwort gefragt:

o K-Infinity Administration =10 x|

Benutzer wahlen:

Benutzer I admin |

Pazzwort I ******

0K atbechen |

Mit "..." kann der Benutzer aus der Liste der im Netz angelegten Benutzern mit Administra-
torrechten auswahlt werden. Normale Benutzer werden hier nicht zur Auswahl angeboten.

Klickt man nun auf "Start", dann startet das Admin-Tool zum Administrieren des Netzes. Mit
"Zuruck" kehrt man nochmal zur Auswahl des Netzes zuruck.
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1.2 Anlegen eines neuen Netzes

Beim Anlegen eines neuen Netzes, wird zuerst nach dem Namen des Wissensnetzes gefragt.

o’ Neues Yolume |

Mewer Yolumename

I Testhet

Abbrechen |

Danach wird nach dem Namen und dem Passwort fur den Administrator-Benutzer gefragt.

o Benutzer erstellen x|

Benutzer: admik

Pasgwort: T

Ok | Abbrechen

Im Admin-Tool kdnnen spater weitere Benutzer hinzugefiigt werden. Das Admin-Tool kehrt
nun zum Anmeldebildschirm zurtick und man kann sich am neu erzeugten Wissensnetz an-
melden.

1.3 Hauptfenster

Nach dem Anmelden erscheint das zweigeteilte Hauptfenster. Auf der linken Seite sind die
zu konfigurierenden Aspekte des Netzes alphabetisch in einer Baumstruktur aufgefuhrt, auf
der rechten Seite werden die Einstellungsmaglichkeiten angezeigt.

Die verfugbaren Einstellungsmoglichkeiten unterscheiden sich bei projektspezifischen Ver-
sionen des Admin-Tools evtl. von den hier aufgefiihrten.
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(% Server: ivws119:5252 Netz: ExampleNet ‘- El&léj

ExampleMet Administrator
+— Datenbestand

+— Editorkonfiguration

t— Indexkonfiguration

[+
[
[+
F Information

— nextbot

= Systemkonfiguration

= Wartung
F= XML-Import/-Export

’ Zurtick ” Beenden I

b

Hauptfenster des Admin-Tools

Mit dem Knopf "Zurlck" gelangt man wieder zum Anmeldefenster. Klickt man auf den Knopf
"Beenden", dann wird das Fenster geschlossen und das Admin-Tool beendet sich.

Im Folgenden werden nun die einzelnen Konfigurationsmaéglichkeiten beschrieben.

2 Datenbestand

Im Teilbaum "Datenbestand" kann der Datenbestand des Wissensnetzes gesichert, wieder-
hergestellt, geladen, kopiert und auch geléscht werden.

2.1 Transfer
Unter dem Punkt "Transfer" stehen vier Aktionen zum Vervielfaltigen des Wissensnetzes zur
Verflgung.

Die Server-Dienste Download, Download Log und Upload sind nur verfugbar, wenn das Admin-
Tool an einem K-Infinity-Server angemeldet ist.

Download

Download ladt ein Wissensnetz vom Server in das lokale Wissensnetzverzeichnis (Unter-
verzeichnis "volumes") herunter.

Kopieren nach ...

Kopiert das Netz auf dem Server in ein Netz mit neuem Namen, der vor dem Kopieren
eingegeben werden muss.



) (

oI I J
oI I J

Download Log
Ladt die Logdatei des K-Infinity-Servers in das lokale Verzeichnis herunter.
Upload

Upload eines lokalen Netzes. Dieses liegt im lokalen Wissensnetzverzeichnis (Unterverzeich-
nis "volumes") und wird auf den Server kopiert.

2.2 Verwalten

Unter dem Punkt "Verwalten" stehen vier Aktionen zur Sicherung und zum Léschen des Wis-
sensnetzes zur Verfligung.

Sichern

Es wird eine Sicherung des gesamten Netzes erstellt. Neben dem volumes-Verzeichnis wird
ein backup-Verzeichnis (bzw. ein Verzeichnis, das bei der Mediatorkonfigurations angeben ist)
angelegt. In dieses wird in ein Unterverzeichnis mit Zeitstempel das kopierte Netz abgelegt.

Der Administrator hat nun die Moglichkeit zu warten bis die Sicherung fertiggestellt ist oder
direkt weiterzuarbeiten. In diesem Fall wird im Hintergrund das Backup erstellt.

Siehe auch Dokumentation zum K-Infinity-Server fir weitere Informationen.
Wiederherstellen
Mit dieser Aktion lassen sich sichergestellte Netze wiederherstellen. Bei diesem Vorgang er-
scheinen drei Eingabe- bzw. Auswahlfenser.

1. Netz auswahlen, das wiederhergestellt werden soll

2. Sicherungskopie des Netzes anhand des Datums auswahlen

3. Neuen Netznamen eingeben

Léschen

Beim Loschvorgang wird vor dem Ldschen ein Backup des Wissensnetzes erstellt und erst
danach das Netz geldscht. Der Administrator wird automatisch abgemeldet und das An-

meldefenster des Admin-Tools wieder angezeigt. Zur Sicherheit wird vor dem Ldschen nochmals

nach dem Namen des Netzes gefragt.
Backup léschen
Es lassen sich einzelne Backups |6schen. Auch bei diesem Vorgang erscheinen drei Eingabe-
bzw. Auswahlfenser.
1. Netz auswahlen, dessen Sicherungskopie geléscht werden soll
2. Zu léschende Sicherungskopie anhand des Datums auswahlen
3. Nochmalige Léschbestatigung

3 Editorkonfiguration

Unter den Aspekt "Editorkonfiguration" kann fur jeden Begriff im Wissensnetz konfiguriert
werden, welche Eigenschaften der Individuen in den Objektlisten des Knowledge-Builders
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angezeigt werden sollen. Auch hier gilt die Vererbung; ist flir einen Begriff keine Konfiguration
angegeben, dann wird die des Oberbegriffs verwendet.

3.1 Erstellen von Konfigurationen

Die Begriffe mit Editorkonfigurationen werden unter dem Knoten "Konfigurierte Begriffe"
gemal ihrer Zugehorigkeit zu den Teilnetzen im Wissensnetz aufgefiihrt. Die Baume fur
Attribut- und Relationsbegriffe werden neben den Baumen fur die Teilnetze aufgebaut.

@9 Server: k-server1 Netz: kartenverwaltung Release Candidate E]@
karterverwaltung Arbeitseinhei
Datenbestand ' '
Konfigurationen
—- Editorkonfiguration :
& g. ) Mewe Konfiguration Neu
=~ Kaonfigurierte Begriffe
= Kartenversaltung
EHE Arbeitseinheit
4@ Aveitspaket
B=04 Iteration
=7 Kare
BHE Leuchtturm
& Mitarbeiter
B Projekt
EHT] Rechnung
=HR] Relation
— Ordner

B Indexkonfiguration
B Information

— nextbot

- Systernkonfiguration
B Wartung

= XML Import/-Export

Liste der Konfigurationen fur den Begriff Arbeitseinheit

FUr jeden Begriff im Baum lassen sich hier mehrere Konfigurationen erstellen, kopieren, um-
benennen und |6schen. Dariiber hinaus kann eine Konfiguration fir einen Begriff exportiert
und wieder importiert werden. In den Unterstrukturen bietet sich auch die Mdglichkeit
kleinere Einheiten der Konfiguration zu exportieren und zu importieren. Klickt man auf das
Plus neben dem Begriff im Baum, dann werden die Konfigurationen im Baum unter dem
Begriff aufgelistet.

3.2 Konfiguration der Objektlisten

Durch die Konfiguration der Objektlisten wird der Anzeigeumfang der Tabellenansicht fest-
gelegt. Zusatzlich zur Bestimmung der Spalten kénnen weitere Eigenschaften spezifiziert
werden, die bei einer Suche ebenfalls fir in dieses Feld eingetragene Suchparameter bertck-
sichtigt werden sollen.
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Ist links im Baum eine Objektliste selektiert, dann erscheint rechts im Fenster eine Ubersicht
Uber die fur die Tabellenansicht konfigurierten Spalten.

@ Server: ivdev16:2023 Netz: TestnetzUbersetzt Release Candidate E]@
Tesinetzibersetzt Objektiste
¥ Datenbestand
Spalten
Developer
Drucken Mame Meu
Genre

4 Editorkonfiguration
4 ¥onfigurierte Begriffe
4 Caomputerspiel
4 Meue Konfiguration
¥ Ohjektliste
» D Hersteller
Ordner
¥ Indexkonfiguration
¥ Information
nexthot
¥ Systemkonfiguration
P warting
¥ HML-Import/~Export

[ Zurick, H Beenden l

Konfiguration der Objektliste

Durch Klicken auf den Knopf ,Neu” lassen sich neue Spalten fur die Tabellenansicht anle-
gen. Der dabei fur die Spalte vergebene Name dient nur der Unterscheidung im Konfigu-
rationseditor. Die im Knowledge-Builder angezeigte Spaltenuberschrift ergibt sich aus dem
Namen der Eigenschaft, die dieser Spalte an erster Stelle zugeordnet ist. Die Spalten lassen
sich hier umbenennen und I6schen. Durch die Knépfe ,Nach oben” und ,Nach unten” lasst
sich die Reihenfolge der Spalten in der Tabellenansicht festlegen. Die oberste Spalte hier in
der Liste, ist die Spalte ganz links in der Tabellenansicht.

Offnet man den Unterbaum des Aspekts "Objektliste", dann werden die Spalten im Baum
aufgelistet. Selektiert man eine Spalte, dann kann diese im rechten Teilfenster konfiguriert
werden.
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@ Server: ivdevl 6:2023 Metz: Testnetz(bersetzt Release Candidate E]@
TestnetzUbersetzt Mame:
b Datenbestand . . .
Alle Eigenschaften Alles anzeigen ~ Ausgewshle Eigenschaften
Developer .
Drucken Abkidrzungsrelation A Mame: | Anzeigen | Erzeugen
; ) Anzahl Spieler (Ganzzahl)  Mame (Zeichenkette) Primarmarne
# Editorkonfiguration Attribut (Attribut) ;
4 Konfigurierte Begriffe Benutzerrelation
4@ Computerspiel EID (10}
4 Neue Kanfiourati Erscheinungsdaturn (Daturn)
P ) g erweitert Individuurm
Objektiste hat Auszeichnung
Mame hat Distributor = (Individuen von Hersteller)
Genre hat Eigenschaft (Individuen von Wurzelbegriff)
» & Hersteller hat Erweiterung )
© hat Gameplay Mode * (Individuen von Gameplay ko
Ordner hat Genre * {Individuen von Gerire)
¥ Indexkonfiguration hat Hersteller {Individuen von Hersteller) < b3
¥ Infarmation Her * {Individuen von einmal alles) )
— ist &hnlich zu (Individuen von Wurzelbegriff) Wach aben H Wach unken drz=in=n Etcela=y
ist ausgezeichnet in (ndividuen von Wurzelbegrif)  « [ unterstreichen
¥ Systernkonfiguration
» \Wartung Details Details
¥ ML-Inport-Export Hame s
Oberbegriffe: Attribut
Typ: Zeichenkette
Definiert fir: Individuen von WWurzelbegriff hd
[ Breite der Spalte festlegen (%)
Standard-Operatar: v
< b4

Das rechte Teilfenster ist in zwei Halften unterteilt. Die linke Halfte zeigt die zur Verfigung
stehenden moglichen Eigenschaften, die rechte Halfte zeigt die fur die Spalte ausgewahlten
Eigenschaften. Die Liste der moglichen Eigenschaften kann durch die Auswahl eines Begriffs
im Klappmenu eingeschrankt werden.

Wahlt man eine Eigenschaft sowohl links oder rechts an, dann werden deren Eigenschaften
wie Obebegriff oder Typ im unteren Texteditor "Details" angezeigt.

Das Hinzufugen zu und Entfernen von Eigenschaften aus der Liste der ausgewahlten Eigen-
schaften geschieht durch Selektieren der Eigenschaft in der jeweiligen Liste und Anklicken
von ,<<"und ,>>".

Um die Reihenfolge der ausgewahlten Eigenschaften festzulegen, muss man die zu position-
ierende Eigenschaft in der rechten Liste selektieren und durch Anklicken von ,Nach oben”
und ,Nach unten” an die korrekte Position bringen. Alle fr eine Spalte akkumulierten Eigen-
schaften werden spater bei der Suche zum Auffinden von Objekten herangezogen. Der Name
der obersten Eigenschaften wird fur die Darstellung der Spalte in der Tabellenansicht ver-
wendet. Aullerdem wird die oberste Eigenschaft im Falle des Neuanlegens eines Objekts,
sollte das jeweilige Feld in der Tabellenansicht einen Wert enthalten, mit diesem Wert am
Objekt ausgepragt.

Das Hakchen "Anzeigen" gibt an, ob der Wert der Eigenschaft in der Tabellenansicht angezeigt

werden soll. Ist dies bei mehreren Eigenschaften der Fall, dann werden deren Werte nebeneinan-

der in der Spalte in der Tabellenansicht angezeigt.

Das Hakchen "Erzeugen" gibt an, ob diese Eigenschaft beim Erzeugen eines neuen Objekts
erzeugt werden soll, falls das entsprechende Feld in der Objektliste einen Wert enthalt. Sollte
bei mehreren Eigenschaften das Hakchen gesetzt sein, dann wird die Eigenschaft ausgepragt,
die weitesten oben in der Liste steht.

Das Hakchen "Unterstreichen" gibt an, ob der Wert der Eigenschaft in der Objektliste unter-
strichen werden soll.
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3.2.1 Expertensuchbausteine

Eine Besonderheit bei der Konfiguration der Spalten stellt der Auswahlpunkt "Expertensuch-
Baustein" in der Liste der zu konfigurierenden Méglichkeiten dar. Uber ihn lassen sich Infor-
mationen auf Spalten abbilden, die nicht direkt am jeweiligen Individuum angebracht sind,
sondern die das Ergebnis einer Expertensuche darstellen, die fir die jeweiligen Individuen
definiert wird.

Ein Beispiel: Fir Personen soll in einer SPalte der Objektliste angegeben werden, wieviele Ein-
wohner die Geburtstadt hat. Die Person ist mit der Geburtstadt mit einer Relation verknipft,
die Einwohnerzahlist ein Attribut der Individuen von Stadt. Zunachst muss ein entsprechende
Expertensuche formuliert werden:

gk’ Organizer {Basisnetz @ localhost) Release Candidate - |E||1|
Datei Bearbeiten ‘Werkzeuge #nalyse Developer  Admimistrator  Hilfe
| | ﬁ Definition I Suchergebnis " Serverbasierte Suche El
[CRNETINT-) A T
-
S Testumgebung for einfache % &J QJ
£ hossa (hossa) Eirwohnerzahl
© Abzugsordner |§| m |§| -
— Fersan |§|
b T2 Katze -= frizst * (Unterbegr -

2 Fabe rosion 201 g

£ versiler d ziel B -

£ Person . m |§|

F80Finiohnerzahl A= E ﬂ mwohnerzahl E
£ referenziert hossa b Wert Va

D Breaking Search
S Privatordner

< | >

Community

Expertensuche mit Suchparameter Zahl

Diese muss parametrisierbar sein, damit der Suchwert, der ja in der Objektliste fur die Fil-
terung der anzuzeigenden Objekte verwendet wird, Ubergeben werden kann. Dabei gilt, dass
prinzipiell mehrere Parameter eingeflgt werden kénnen, diese aber nur dann sinnvoll belegt
werden kénnen, wenn ihnen allen derselbe Name gegeben wird, was der Gleichbelegung mit
dem Ubergebenen Suchwert entspricht.

Danach kann die Spaltenkonfiguration der Objektliste erfolgen. Der Auswahlpunkt "Expertensuch-

Baustein" ist in der Liste ganz unten aufgefuhrt:
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cf Server: localhost Netz: Basisnetz Release Candidate

Basiznetz
¥ Datenbestand
Developer
Drucken
4 FEditorkonfiguration
4 Kanfigurierte Begriffe
¥ A\ Attribut
» % Relation
4 () Wissenshetz
4 @ Person

4 Konfiguration fiir Person
4 (hjektliste
Marne

Einwohnerzahl

Ordner
¥ Indexkonfiguration
¥ Infarrmation
nextbot
4 Systernkonfiguration
Benutzer
Blab-Speicherung
¥ Kaompaonenten

LDAP-Authentifizierung

Lizenz

Shell Zugangsberechtigung
Symmetrische Relationseigenscha

P Wartuno

Einwohnerzahl

Alle Eigenschaf‘ Alles anzeigen

W

=10l

Ausgewahlte Eigenschaften

Online-Hilfe anzeigen (Boalesch)
pasgword (Fasswort)

password (Fasswort)

Person wird beschaftigt von Organis
Postleitzahl (Zeichenkette)
Relation * {Individuen van Wurzelbe
Spitzname * (Zeichenketts)

Status [Auswahl)

Strasse + Nr. (Zeichenketts)
Systernrelation

Telefon (Zeichenkette)

test [(Zeichenkette)

tkUid (Zeichenkette)

Yerteiler (Boolesch)

wondbis (Intereall)

vandbis Daturm (Intereall)

vormame (Zeichenkette)

wird kommentiert von (abstrakt) = (It

Skriptausgabe (nicht festgelegt

e

<

Dietails

€L

Marne:

Anz

| b

Mach oben

Dietails

e
Mach unten Tty

Lnters

Expertensuch-Baustein

b

[ Breite der Spale Festlegen (5:)

Standard-Operatar: |

vl

Spaltenkonfiguration des Expertensuch-Bausteins

Beim Ubernehmen werden per Dialog die im Wissensnetz vorhandenen Expertensuchen zur
Auswahl angeboten. Die ausgewahlte Expertensuche wird in die Editorkonfiguration kopiert,

d.h. dass etwaige spatere Anderungen an der Expertensuche sich nicht in die Editorkonfigu-

ration durchschlagen! Ein sorgfaltiger Umgang mit den gewulnschten Expertensuchen sowie

ihrer Ubernahme in die Editorkonfiguration ist daher vonnéten.

Eine anschliessende Betrachtung der Objektliste spiegelt die Verwendung wider:
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o Organizer {Basisnetz @ localhost) Release Candidate - ||:|| 5'
Datei Eearbeiten ‘Werkzeuge Analyse Deweloper Administrator  Hilfe
‘ ‘IE [ Unterbegriffe " Nutzer—Individuen] Individusn | E

O Begrifie Knowledge Portal On A |ﬂ_|®_|ﬁ_|c%_|'?g_ |g |43 |00 || |0] O]

2 Individuen Knowledge Portal C Person (5 Treffer)

O Begriffe KP-Kanfiguration [kor | ” ||£?
© Individuen KP-Kaorfiguration [k
O Begriffe Wissensnetz Heinz Laufer
+O Akt Lotn Wande
b O Masching Binz, Jorg
Milller, Peter 243089, 376319

Reichenberger, Klaus

» O Aktaorenrolle
» [ Ding
» O Ereignis
© Immobilie
O on
» O Produkt oder Produktbesta
» O Projekt oder Projekt-Teil
» O Prozess oder Prozess-Eler

4 | b

EET Perzon I Heinz Laufer

(S E2

Commmunity

~
“ [ alle verfiigharen attribute anzeigen [ alle verfiigharen Relationen anzeigen

Expertensuch-Baustein in der Objektliste

3.2.2 Skriptausgabe

Neben einem Expertensuchbaustein kann auch ein KSkript verwendet werden, um die Aus-
gabe einer Spalte zu steuern. Das ausgewahlte (registrierte) Skript muss dann zu jedem Ob-
jekt, das eine Spalte bildet, einen Rickgabewert fir die Spalte liefern.

Wird in einer Objektliste ein Suchwert in eine Skript-Tabellenspalte eingetragen, so muss das
Ergebnis gefiltert werden, d.h. zu jeder Trefferzeile (passend zu den anderen Spalten) wird
der Ruckgabewert des Skriptes ermittelt und mit der Sucheingabe verglichen.

Deshalb bedeutet eine solche Suche auf einer Skript-Tabellenspalte auch eine Performanzein-
busse. Diese kann jedoch deutlich abgemildert werden:

Wenn es in dem ausgewahlten Skript eine Funktion mit Namen "objectListScriptResults" und
einem deklarierten Parameter gibt, so wird diese Funktion mit dem Argument der zugehori-
gen Sucheingabe aufgerufen, um die Menge der passenden Objekte zurlickzuliefern. Die
Funktion wird auf dem Wurzelbegriff oder der bisherigen Treffermenge als Ausgangsobjekt
aufgerufen - je nach dem, wie die Suche am besten geldst werden kann und ob die Op-
tion "Ausgabe ist von der Eingabe unabhangig" gesetzt ist. Damit diese Variante wirklich ef-
fizient wird, ist es empfehlenswert, die Sucheingabe entsprechend auszuwerten und mit dem
Ergebnis eine registrierte Expertensuche aufzurufen, um deren Ergebnis an die Objektliste
weiterzuleiten.
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Beispiel:

Jedem User wird bei anderen Personen die Entfernung zum eigenen Wohnort angezeigt. Die
Eingabe im zugehdrigen Suchfeld wird als maximale Entfernung in die Suche Gbernommen.
Entfernungen werden in Meter (m) oder Kilometer (km) angezeigt.

Das registrierte Skript "Abstand":

<7?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<Script>
<Function arguments="searchValue" name="objectListScriptResults">
<SetVariable
value="userInstance () /~$wohnort$/target () /@$position$"
variable="sourcePos"/>
<AnalyzeString regex="([0-9]+)\s*([kK]?)" string="var(searchValue)">
<matchingSubstring>
<SetVariable
value="regexGroup (1) /asNumber ()"
variable="distance"/>
<SetVariable
value="regexGroup(2)"
variable="km"/>
</matchingSubstring>
</AnalyzeString>
<If test="var(distance)!=null and var (km)!="">
<do>
<SetVariable
value="var(distance) * 1000"
variable="distance"/>
</do>
</If>
<If test="variable(sourcePos)=null">
<do>
<Return value="emptySet()"></Return>
</do>
<else>
<SetVariable
value="concat(’~?, var(sourcePos),var(’distance?))"
variable="param"/>
<ExpertQuery queryName="personenImUmkreis">
<parameter name="standort" value="var (param)"/>
<Return value="topic()"/>
</ExpertQuery>
</else>
</If>
</Function>

<SetVariable
value="userInstance () /~$wohnort$/target () /@$position$"
variable="sourcePos"/>

<SetVariable
value="/~$wohnort$/target () /@$position$"
variable="position"/>

<If test="var(position)=null">
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<do>
<Output>7?</0Output>
</do>
<else>
<SetVariable
variable="colon"
value="false"/>
<Path path="variable(position)/distanceTo(variable(sourcePos))">
<Each>
<SetVariable
value="."
variable="distance"/>
<If test="var(colon)=’true’">
<do>
<Output>, </Output>
</do>
<else>
<SetVariable
variable="colon"
value="true"/>
</else>
</If>
<If test="var(distance)>1000">
<do>
<SetVariable
value="var (distance) / 1000"
variable="distance"/>
<SetVariable
value="’ km’"
variable="suffix"/>
</do>
<else>
<SetVariable
value="> m’"
variable="suffix"/>
</else>
</If>
<Output><path path="rounded( var(distance) )"/></Output>
<Output><path path="var(suffix)"/></0Output>
</Each>
</Path>
</else>
</If>
</Script>

Die Funktion objectListScriptResults() bestimmt die "sourcePos" des Wohnortes der Be-
nutzerinstanz und zerlegt die Eingabe "searchValue" in "distance" und "km". Letzteres wird
gepruft, ob die Entfernung von Kilometer in Meter umgerechnet werden muss.

Dann kann die Expertensuche "personenlmUmkreis" mit dem konstruierten Suchparame-
ter sourcePos~distance aufgerufen werden, um das Ergebnis fur die Treffermenge zurtck-
zugeben.

Im Hauptteil des Skriptes werden die Positionen ermittelt fir den Wohnorte der Benutzerin-
stanz "sourcePos" und fur das Objektes der jeweiligen Zeile "position". Der berechnete Ab-
stand "distance" wird je nach GroRe als Zeichenkette mit Einheit Metern oder in Kilometern
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zurlckgeliefert.

Die verwendete Suche sieht so aus:

[21[i] 5] [Pereon ]3]
Ol Relation B E ﬂ E a E

dzel B

alAtnbut 25| BE
G Wert Variable [standort]@ Positon [ | max. Entfemung (km)

Eine entsprechende Objektliste sieht nach Suche fir "35 km" so aus:

[ | 35 km

Wohnort Entfernung

- Frau Rauscher Romerberg 23, Frankfurt 28 km
Testuser Julius Reiberstr. 17, Darmstadt om

3.3 Actionscript-Buttons

Im Admin-Tool kdnnen innerhalb der Editorkonfiguration Buttons fir die Objekteliste und
den Detailseditor definiert werden. Nach der Aktivierung eines dieser Kndpfe wird ein vom
Administrator eingetragenes Skript ausgefihrt.

Ansicht im Knowledge-Builder:

(@ 224 Release e o] 0
) (&) S\ (E/vm) )
Kartennummer # % 3063 i
Name # *  3.2.4Release D
Synonym & m i
I Beschreibung (vorme) * O
.l Bemerkung (hinten) & i |
i gehort zu Arbeitspaket & :
I gehdrt zu Projekt # % Ken3.2 |
: hat Tteration (Smalltalk) # % 09.05.2011 - 23.05.2011 :
M|  hat Iteration (Smalltalk) * |
Prioritat #r 4
» Geschatzter Aufwand o 2,0 -
[ ok ][ abbrechen || tbemetmen |

Rot umrandet sind drei Actionscript-Buttons zu sehen.

Konfiguration im Admin-Tool:
Zu den Konfigurationsmoglichkeiten einer beliebigen Konfiguration in der Editorkonfigura-
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tion ist die Gruppe Actionscript-Buttons hinzugekommen. In den Untergruppen Editor und
Objektliste lassen sich die Actionscript-Buttons definieren.

@ Server: k-serverl Volume: kartenverwaltung Preview |l S

kartenverwaltung + - Starte Bearbeitung
» Datenbestand

: . MName: Starte Bearbeitung
4 FEditorkonfiguration

4 Kaonfigurierte Begriffe smbol [ | O »
b A\ Attribut '
4 O Kartenverwaltung <Script explicitOutput="true"> |
» O Arbeitseinheit <Path path="var( }">
» @ Arbeitspaket <SetVariable variable="unfinished" value="bearbeitetVonCffen(_)"/>
b (5 lteration | <If test="var{unfinished)/size() = 0">
4 ¥ Karte 7 <do=
4 Neue Konfiguration =CreateRelation
P Objektliste name="$wurdeBearbeitetVon§" E
4 Actionscript-Buttons harget="userlnstance[]"f>
4 Editor </do>
Einwerfen <glse=
<UWam message="Bereits angefangen"/=
Bearbeitung beenden <falzes
4 Objektliste =If=
Einwerfen </Path>
b & Mitarbeiter </Script>
b @ Projekt = .
» @ Rechnung =
| » % Relation - Importieren Exportieren Format ” Speichern ” Werwerfen l

Es missen Name, Symbol und Skript angegeben werden.

Der Name wird als Tooltip im Knowledge-Builder angezeigt. Das ausgewahlte Symbol, eine
beliebige Bilddatei, wird auf ButtongrolRe skaliert.

Anmerkung: Ist kein Symbol angegeben, wird kein Button angezeigt.

Ul-Funktionen

Das Skript kann auf Ul-spezifische Funktionen zurtckgreifen. Wegen dieser Méglichkeit wird
das Script nicht innerhalb einer einzigen Transaktion ausgefuhrt. Zwar werden von den Funk-
tionen bei Bedarf Transaktionen verwendet, aber diese klammern dann nur die einzelne
Funktion.

<UIWarn message="${name() + ’> stinkt’}"/>
Zeigt eine Meldung an

<UIRequestString message="’Name’"/>
Benutzer kann eine Zeichenkette eingeben

<UIConfirm message="’Sind Sie versichert?’"/>
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Offnet einen Abbrechen-Dialog

<UIChooseObject message="’Person’" objects="//Person/instances()"/>
Objekt aus einer Menge auswahlen lassen

<UIOpenEditor/>

Standardeditor fir das Objekt 6ffnen

<UIOpenScriptViewer scriptName="EditorScriptName">
<parameter name="einBegriff" value="//Person"/>

</UIOpenScriptViewer>

Offnet ein Fenster mit der Ausgabe des Skriptes 'EditorScriptName’. Dieses muss im Be-
griffseditor bei "Zusatzliche Editoren" eingerichtet werden: Fir Individuen im Abschnitt "In-
dividuen", fur Begriffe und Objektlisten im Abschnitt "Unterbegriffe".Die in parameter-Tags
Ubergebenen Parameter sind als Variablen in dem Skript zugreifbar.

<UICreateTopic/>
Objektliste: Ein neuer Topic samt Eigenschaften flr die Suchfeldeingaben wird angelegt.

Editor: Keine Wirkung, liefert null.
<UIOpenTopicList title="Personen" objects="//Person/instances()"/>

Offnet ein Objektlistenfenster mit den durch das Argument objects festgelegten Topics.

Variablen
AulRerdem kann ein Skript auf vordefinierte Variablen zugreifen.
Editor:

e selectedTopic - das bearbeitete Objekt

e concept - der Begriff des Objektes. Falls das Objekt ein Begriff ist, ist es der Begriff
selbst

Objektliste:

e selectedTopic - das ausgewahlte Objekt. nil, falls kein oder mehrere Objekte ausgewahlt
wurden

o selectedTopics - die ausgewahlten Objekte

e concept - der Begriff der Objektliste
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3.4 Konfiguration des Feeders

Der K-Infinity Feeder (k-feeder.exe) ist ein auf die Datenpflege spezialisierter, "abgespeckter"
Knowledge-Builder. Im Gegensatz zum Knowledge-Builder sind dort keine Werkzeuge zu An-
sicht und Bearbeitung des Wissensnetzschemas zuganglich. Stattdessen verfligt der Feeder
Uber zusatzliche Konfigurierbarkeit bezlglich der Prasentation der Wissensnetzinhalte.

Die Konfiguration des Feeders erfolgt tGber ein spezialisiertes Admin-Tool (admin_k-feeder.exe).
Dort finden sich im Bereich "Editorkonfiguration" zusatzliche Elemente, die im folgenden
beschrieben werden.

3.4.1 Primarbegriffe

Die sogenannten Primarbegriffe, sind die Begriffe, die im K-Feeder auf oberster Ebene zur
Ansicht/Bearbeitung angeboten werden. Sie werden im Baum unterhalb des Ordners "Objek-
te" angezeigt. Das folgende Bild illustriert den Zusammenhang zwischen Konfiguration (links)
und entsprechender Darstellung im K-Feeder (rechts).

@ Serven: k-serverl Volume: karten

kartenverwaltung
» Datenbestand
Developer
Druckkonfiguration
4 Editorkenfiguration
¥ Konfigurierte Begriffe
Ordner
lPrimarbegrifel
* Karte (Java)
i Teration (JAVA)

Primarbegriffe

Karte (Java)
[teration [JAVA)
Karte (Smalltalk)
lteration (Smalltalk)
Projekt
Rechnung
Mitarbgi

s paket
Kartenverwaltung
Eintrag fir Release Notes
wurde bearbeitet von

Datei Bearbeiten Werkzeuge

‘S.l Fawvoriten

2 Suchergebnisse

=] Objekte

¥ Karte (Java)
i Tteration (JAVA)

bl Karte (Smalltalk

i Tteration (Smalltalk)
P @ Projekt
% Rechnung
] ﬁ. Mitarbeiter
(J! Arbeitspaket
b O Kartenverwaltung
# Eintrag fiir Release Notes

* Karte (Smalltalk)
i5 Tteration (Smalltalk)
b ¥ Projekt
» 3 Rechnung
» ﬂ. Mitarbeiter
P ) Arbeitspaket
) Kartenverwaltung
¥ 2 Eintrag fiir Release Mote:
» % wurde bearbeitet von
¥ Indexkonfiguration

% wurde bearbeitet von

» Information

3.4.2 Konfiguration der Gruppen

Uber den Konigurationsbereich "Gruppen" kann das Erscheinungsbild des Topic-Editors fir
einen konfigurierten Begriff verandert werden. Im Gegensatz zum Knowledge-Builder ist der
Topic-Editor des K-Feeders immer in Bereiche (=Gruppen) gegliedert, die als Tabs/Reiter vi-
sualisiert werden. Das folgende Bild illustriert den Zusammenhang zwischen Konfiguration
(links oben) und Resultat im K-Feeder (unten rechts) fir den Begriff "Karte".
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@ Server: k-serverl Volume: kartenverwaltung Preview' A - - = | B 2

kartenverwaltung *  Gruppen
¥ Datenbestand
Gruppen
Developer |
Karte

Druckkonfiguration . : ) Neu
g Bearbeitet von (Bezichungsibersicht)

4 Editorkonfiguration Alles

4 Konfigurierte Begriffe

b /N Attribut Umbenennen
> Q Intern Laschen
4 () Kartenverwaltung

» O Arbeitseinheit XML Export

m

» 2 Arbeitspaket
¥ 2 Eintrag fiir Release Notes

XML Einlesen

¥ % Reration @ Feedlr Konfiguration Dokumentation
4 ¥ Karte
P Neue Konfiguration Eas itj}: Bl || &Y
“ m Kar‘te__é Bearbeitet von | Alles |
¥ Bearbeitet von (Beziehung Kartennummer # % 7404
A||F:S . Name # % Feeder Konfiguration |
e (e Swromym #

Der K-Feeder kennt "normale" Gruppen, die aus einer definierten Folge von Objekteigen-
schaften (Attribute, Relationen, Erweiterungen) bestehen und spezialisierte Gruppen, die
eine auf die Eigenschaftsart bzw. Benutzungsart zugeschnittene Sicht auf das Objekt er-
moglichen. Eine Beschreibung aller Gruppenarten folgt in den folgenden Unterkapiteln.

Jede Gruppenart verfligt (iber "Optionen", "Zugriffsrechte" und "Ubersetzungen". Uber "Zu-
griffsrechte" lasst sich steuern, fir wen bzw. wann die jeweilige Gruppe zur Anzeige kommt.
(Die Anzeige der Daten selbst unterliegt dann naturlich der Ublichen Rechteprifung, die man
an dieser Stelle nicht konfigurieren kann). Die Konfiguration der "Ubersetzungen" erméglicht
die Konfiguration Ubersetzter Gruppennamen. Je nach eingestellter Sprache des Betriebssys-
tems werden im K-Feeder dann auf den Tabs/Reitern die jeweilige Ubersetzung des Gruppen-
namens angezeigt.

Unter den Optionen finden sich folgende Eintrage:

e Standard Konfiguriert, ob diese Gruppe beim Offnen des Editors automatisch angewahlt
ist. Diese Gruppe ist in der Konfigurationsubersich fett dargestellt.

e Standard (neue Objekte) Konfiguriert, ob diese Gruppe bei neu erstellten Objekte
automatisch angewahlt ist.

e Alle verfugbaren Attribute anzeigen Alle in dieser Gruppe konfigurierten Attribute
werden angezeigt, auch wenn diese nicht ausgefullt sind. Diese Option wirkt nur bei
Gruppenarten, die Attribute anzeigen.

e Alle verfugbaren Relationen anzeigen Alle in dieser Gruppe konfigurierten Relatio-
nen werden angezeigt, auch wenn diese nicht ausgefullt sind. Diese Option wirkt nur
bei Gruppenarten, die Relationen anzeigen.

e Mehrfachvorkommen anzeigen Diese Option wirkt in Kombination mit den bei-
den vorangegangenen Optionen und gibt an, ob mdgliche Eigenschaften auch dann
angezeigt werden, wenn die jeweilige Eigenschaftsart bereits ausgefullt vorliegt.

e Eigenschaften kénnen bearbeitet werden Diese Option ermoglicht es, alle Eigen-
schaften der Gruppe auf "nur lesend" zu schalten. Auch hier gilt: Bearbeitungsverbote
durch die Zugriffsrechtekonfiguration kénnen durch diese Option nicht aufgehoben
werden.



OO0
O
O
O

e Gruppierende Element automatisch aufklappen Uber diese Option lasst sich ein-
stellen, dass alle gruppierenden Ul-Elemente (z.B. eine Liste von vielen Relationen des-
selben Typs) beim Offnen des Editors automatisch aufgeklappt dargestellt werden.

e Nur zum Drucken verwenden Markiert die Gruppe als "unsichtbar" fur die Darstel-
lung im Editor. Bei der Verwendung einer speziellen Druckkomponente (nicht Bestandteil
des K-Feeders) werden diese Gruppen zum Drucken angeboten.

3.4.2.1 Gruppe mit Eigenschaften
Eine Gruppe mit Eigenschaften zeigt ausgewahlte Eigenschaften eines Objekts.

Uber die "Eigenschaften"-Konfiguration dieser Gruppe steuert man, welche Eigenschaften
zur Anzeige kommen und in welcher Reihenfolge. Aus der Menge aller verfigbaren Eigen-
schaften im linken Bereich lassen sich Uber die Schaltfachen ">" und "<" im rechten Bereich
die fUr diesen Reiter gewahlten zusammenstellen. Dabei gibt es folgende Besonderheiten:

e Abkiirzungsrelationen kdnnen wir normale Relationen eingeblendet werden, wenn
auch im Editor nur lesend.

e Erweiterungen werden mittels der Eigenschaft "hat Erweiterung" eingeblendet. Dabei
ist zu beachten, dass der K-Feeder Erweiterungen wie Auswahlattribute darstellt.

e Die Spezialelemente "Sonstige Attribute", "Sonstige Relationen" und "Sonstige Eigen-
schaften" stehen als Platzhalter fir alle Attribute/Relationen/Eigenschaften des Objek-
ts, die nicht speziell konfiguriert wurden. Eine Konfiguration beispielsweise bestehend
aus "Name" und "Sonstige Attribute" wirde im Editor zunachst den Namen und dann
alle anderen Attribute anzeigen.

Fiur jede gewahlte Eigenschaft lasst sich separat einstellen, ob diese nur angezeigt werden
soll, wenn sie ausgefUllt ist (Existierende anzeigen), wenn sie nicht ausgefillt ist (Wenn
nicht vorhanden, zusatzliche anzeigen), oder immer (Zusatzliche anzeigen).

Die Option "Eigenschaft in einer Tabelle auflisten" befindet sich noch im Experimentalsta-
dium.

3.4.2.2 Beziehungsiibersicht

Die Gruppe "Beziehungsubersicht" stellt ausgewahlte Relationen des Objekts tabellarisch
dar. Dabei sind die Eintrage/Zeilen der Tabelle alle Relationen, die Uber die Konfiguration
"Filter" gewahlt wurden. Hinweis: Wenn kein Filter konfiguriert ist, werden alle Benutzerrela-
tionen angezeigt.

In der Konfiguration "Tabelle" werden die Spalten der tabellarischen Ansicht analog zu ein-
er Objektliste konfiguriert. Zusatzlich zu den normalen Eigenschaften der Relation, wie sie
in jeder Tabellenkonfiguration zur Verfigung stehen, erlauben virtuelle Eigenschaften die
Anzeige der Relationsquelle, des Relationsziels, dem Typ von Quelle, Ziel und der Relation.

Die Konfiguration "Sortierung" erlaubt das Setzen der initial zu sortierenden Spalte.

3.4.23 HTML

Die Gruppe "HTML" zeigt eine konfigurierte HTML-Ansicht des Objekts. Als Skript zur
Auswahl stehen alle HTML-Skripte, die im Knowledge-Builder auf den Reiter "zusatzliche Edi-
toren" konfiguriert wurden.
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3.4.2.4 Suchergebnisliste

Die Suchergebnisliste zeigt ein Expertensuchergebnis in Tabellenform an. Die Suche kann in
der Konfiguration definiert werden. Das aktuelle Objekt kann dabei als Parameter source an
die Expertensuche Ubergeben werden.

das Vorgehen bei der Konfiguration der Tabelle entspricht dem der gewdhnlichen Objektliste.

Suchergebnisliste

Spalten
MName Meu
Umbenennen
Léschen
Mach oben

1D kopieren

Mitarbeiter

B feter 80| 5 g

H festgelegt  Varable

Beispielkonfiguration

3.4.3 Metaeigenschaften

Uber die Konfigurationselemente "Meta (Ubersicht)" und "Meta (Details)" lassen sich
Art und Reihenfolge der angezeigten Metaeigenschaften einstellen. Der "Ubersicht"-Bereich
befindet sich im Topic-Editor rechts von der zugehdrigen Eigenschaft, der "Detail"-Bereich ist
eine eingeruckte Liste unter der zugehdrigen Eigenschaft. Die Konfigurationen wirken fur alle
Gruppen mit Eigenschaften gleichermalZen.
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Admin-Tool 3.2

» O Intern
4 O Kartenverwaltung
v O Arbeitseinheit
b [ Arbeitspaket
¥ % Eintrag fir Release Notes
¥ (%} lteration
4 i Karte
4 MNeue Konfiguration (Kopie)
» Gruppen
Meta (Ubersicht
Meta (Details)
Obligatorisch (Suche)

»  Meta (Ubersicht)

Meta-Eigenschaften (Ubersicht):

Magliche Eigenschaften: Alles anzeigen -

Ausgewshlte Eigenschaften

bearbeitet von/bis (Intervall) - | ‘
Begriff ausschliessen * (Unterbegriffe von Wurzelbe
Datum (Datum und Uhrzeit)

EID (D}

erstellt am (Datum und Uhrzeit)

erweitert Individuum =
gedndert am (Datum und Uhrzeit)

geschatzt von * (Individuen von Mitarbeiter)

hat Eigenschaft (Individuen von Wurzelbegriff)

hat Erweiterung
'_o Aholich {lodiad,

iy i

geandert von (Individuen von Mitarbeiter)

#send() in Scripten entscharfen —

G —

___,J:lEl Bl

|22 s @ 8> Mo

KARTE (SMALLTALK) 'v

Alles auf eine Karte | Alll.esl Banmansmhtl Beziehungsuhersichtl pivoil Suchergehmshsiel Texte|

P wurde bearbeitet von # %
bearbeitet van/bis & %
P wurde bearbeitet von # %
bearbeitet von/bis & "
» wurde bearbeitet von &
bearbeitet von/bis &
erstellt von & *
erstellt am & *
Status & *
Sonderkarte &
“Fertig™Kriterium *

CH i

17.03.2010 10:00:00 bis 17.03.2010 14:00:00

FC

17.03.2010 10:00:00 bis 17.03.2010 14:00:00

HS

02.03.2010 11:58:33

abgeschlossen -

-
-

ach oben ‘ | Nach unten

l QK ][ Abbrechen l | Ubernehmen

Beispiel fur die Konfiguration von "Meta (Ubersicht)"

» O Intern
4 O Kartenverwaltung
v O Arbeitseinheit
» © Arbeitspaket
» 2 Eintrag fiir Release Motes
¥ (3 lteration
4 ¥ Karte

4 MNeue Konfiguration (Kopie)
¥ Gruppen
Meta (Ubersicht)
Obligatorisch (Suche)

= Meta (Details)

Eigenschaften | Optionen

Magliche Eigenschaften: Alles anzeigen -

Ausgewihlte Eigenschaften

Sonstige Attribute -
Sonstige Relationen

Sonstige Eigenschaften

Begriff ausschliessen * (Unterbegrifie von Wurzelbe
Datum (Datum und Uhrzeit)

EID (ID}

erstellt am (Datum und Uhrzeit)
erweitert Individuum

geandert am (Datum und Uhrzeit)
geandert von (Individuen von Mitarbeiter)

B

m

e #send() in Scripten entschérfen - —

Aela @ 2P moe

¥ wurde bearbeitet von # %
bearbeitet von/bis & =
¥ wurde bearbeitet von # %
bearbeitet von/bis & =
¥ wurde bearbeitet vor *
bearbeitet von/bis *
erstellt von # %
erstellt am # =
Status # =
Sonderkarte *
"Fertig™-Kriterium *

CH

17.03.2010 10:00:00 bis 17.03.2010 14:00:00

FC

17.03.2010 10:00:00 bis 17.03.2010 14:00:00

HS

(02.03.2010 11:58:33

abgeschlossen -

CH

-
-

bearbeitet von/bis (Intervall) (Immer einblen
Tatigkeitsbeschreibung (Zei
| < | wird abgerechnet in (Indig
 |zusammengearbeitetgft
geschatzt von *
Stand (Datugg

0K ] [ Abbrechen l | Ubernehmen

ich oben H MNach unten

lenden

itial nicht einblenden Immer einblen

igen
istierende anzeigen
usitzliche anzeigen

enn nicht vorhanden, zusétzliche anzeigen
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Beispiel fur die Konfiguration von "Meta (Details)"

3.4.4 Pflichtfelder fiir die Suche

Die Konfiguration "Obligatorisch (Suche)" ist veraltet und wurde durch einen Schalter in der
Konfiguration von Objektlistenspalten ersetzt.

3.4.5 Obligatorische Eigenschaften

Im Konfigurationsbereich "Obligatorisch (Detail)" kdnnen fur jeden konfigurierten Objekt-
typ Pflichtfelder festgelegt werden. Die Konfiguration sieht mehrere Pflichtfeld-Gruppen vor.
Ein Objekt kann nur dann gespeichert werden, wenn es fur mindestens eine Pflichtfeld-
Gruppe alle konfigurierten Eigenschaften besitzt. Fehlende Eigenschaften werden im Editor
rot markiert.

3.4.6 Alternative Objektlisten

Uber die Konfiguration "Alternative Objektlisten" lassen sich zuséatzliche Objektlisten fur
einen Objekttyp zusammenstellen. Existieren solche Alternativen, dann werden sie im K-
Feeder in einem "Drop-Down" zur Auswahl angeboten.

IVieta (Ubersicht)
Meta (Details)
Obligatorisch (Suche)

¥ Obligatorisch (Detail)

+  Alternative Objektlisten

Objektlisten:

[terationsplanung

MNeu
lterationsplanung mit Bewertung

¥ Objektliste .
L Alternative Objektlisten| rbenennen
4 |terationsplanung mit Bey |~ N
+ @ KInfinity 3.2.11 \
Datei Bearbeiten Werkzeuge
Name E
[ ‘ FSJIEN {4
Projekt L) \
Prio ] Favoriten Ansicht: fterationsplanung mit Bewertung L ||| # |
Deadline | & suchergebnisse Suche nicht ausgefiihrt
Sonder -
Gesch. Aufwand = Objekte
lteration *. Karte (Java) + - HMame Projekt Prio Deadline Sonder Ges
» lterationsplanung (5 Tteration (1AVA)
Weitere Objektlisten (Drucke 1 Karte (Smalltalic
» Actionscript-Buttons = Iteration (Smalltalk)
b & Mitarbeiter At B Projekt
<[; m ] s 2 Rechnung

4 & Mitarbeiter
r@ Arbeitspaket

Beispiel fur alternative Objektlisten: Konfiguration im Admin-Tool oben links und Resultat im
K-Feeder unten rechts

3.4.7 Relationszielwahl

Der K-Feeder verwendet standardmaRig einen aufwandigen tabellarischen Dialog zur Wahl
eines Relationsziels. Alternativ steht eine einfache Relationszielwahl in einem tbersichtlicheren
und schlankeren Dialog zur Verfiigung. Uber das Attribut ,einfache Zielwahl (interner
Name: ,showSimpleTargetList’) an Unterbegriffen von ,Benutzerrelation” kann man im
Knowledge-Builder einstellen, dass fur die entsprechende Relation und deren Unterrelatio-
nen in der Vererbungshierarchie der einfachere Dialog verwendet werden soll.
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3.4.8 Arbeitsordner

Standardmal3g kennt der K-Feeder im Gegensatz zum Knowledge-Builder keinen gemein-
samen Arbeitsordner. Um die geteilten Ordner im Arbeitsordner der Wissensnetzadminis-
tratoren nicht frei zuganglich zu machen, werden diese im K-Feeder nicht eingeblendet.

Um einen gemeinsamen Ordner fur den K-Feeder einzurichten, erstellt man in Knowledge-
Builder einen neuen Ordner und setzt diesem die ID "kFeederSharedFolder".

@ Crganizer (kartenverwaltung @ localhost, admin (smalltalk]) Preview

Datei Bearbeiten Werkzeuge Analyse Developer Administrator Hilfe
o 2 3 K-Infinity 3.2.11
4 3 Gemeinsamer Ordner (kFeederSharedFolder) = Datei Bearbeiten Werkzeuge
£ Suche fiir alle yo
S Privatordner —
. - ) |
£ Suchergebnisse Gemeinsamer Ordner =) ﬁ ﬁ = E i
| _
| O Begriffe Intern £ Suche fir alle Gemeinsamer Ordner (Ki
=] Favoriten i
© Individuen Tntern Begriffsname
ol Suchergebnisse
O Begriffe Kartenverwaltung
=] Objekte
© Individuen Kartenverwaltung :
¥ Karte (Java)
Q Begriffe Konfiguration (% Tteration (JAVA)
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Beispiel fur die Konfiguration eines geteilten Ordners, hier mit dem Namen "Gemeinsamer
Ordner"

4 Indexkonfiguration

4.1 Expertensuche optimieren

In diesem Bereich finden sich Einstellungen zur Optimierung der Expertensuche durch Ak-
tivierung/Deaktivierung geeigneter Indizes. Es wird ein Uberblick Gber alle aktuellen Ein-
stellungen gegeben und ggf. Empfehlungen zur Aktivierung oder Deaktiverung von Indizes
gegeben. Ein griner Haken bedeutet: die Einstellungen sind in Ordnung, ein roter Blitz: die
Einstellungen mussen gepruft und ggf. korrigiert werden.

Achtung: Es ist nicht immer notwendig, einen Index zu aktivieren, auch wenn das System dies
vorschlagt. Ein Index sollte nur aktiviert werden, wenn nach der entsprechenden Eigenschaft
haufig gesucht wird, denn Indexstrukturen bendtigen Speicherplatz und Rechenzeit bei der



Pflege.

Damit man nicht immer wieder vom System gewarnt wird, einen bestimmten Index zu ak-
tivieren, kann man den entsprechenden Eintrag mit ,ignorieren” markieren.

Den selektierten Eigenschaften kann mit den Schaltflachen "Hinzufligen" einen Index zuord-
nen. Analog werden Zurodnungen der Indexer Uber "Entfernen" wieder aufgehoben. Eben-
so kann per Schaltflache den selektierten Eigenschaften der Status ignorieren gesetzt bzw
zurlickgesetzt werden.

Um eine bessere Ubersicht Gber die zu Gberprifenden Eigenschaften zu bekommen, kénnen
mit den Checkboxen "ausreichend indexierte ausblenden" bzw "ignorierte ausblenden" die
Liste der Eigenschaften entsprechend gefiltert werden.

Beim Abschnitt "Index flr Relationen" kdnnen, basierend auf der Selektion, die inversen Rela-
tionen selektiert werden (Shift halten, um dies mit der bestehenden Selektion zu verbinden).
Die Spalte Indexrichtung zeigt an, in welche Richtungen die Relation geldst werden kann. Die
Pfeile verlaufen von der Quelle links zum Ziel rechts. Es werden hierbei auch die Indexer der
inversen Relationen berucksichtigt, es kann also eine Relation durchaus in beide Richtungen
gelost werden ("<->"), ohne dass sie selbst indexiert wird.

Hinweis: Bei manchen Attributen (Geo und Intervall) werden zwei Indexer benhdtigt (Start-
/Stopwert bzw X/Y-Koordinate), um die Werte komplett zu erfassen.

4.2 Indexfilter

Indexfilter dienen dazu, den im Index zu speichernden Wert eines Attributes vor der Index-
ierung zu andern oder die Indexierung zu verhinden. Zum Beispiel kdnnen haufig gebrauchte
Stoppworter wie ,das” ausgeschlossen oder die HTML-Entity ,&ouml;” in das entsprechende
Zeichen ,6" umgewandelt werden.

Uber die Indexerkonfiguration gelangt man zu den Indexfiltern.
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Mit den Schaltflachen "Hinzufigen" und "Entfernen" kann ein neuer Indexfilter erstellt bzw.
entfernt werden. Der Name eines neuen Indexfilters ist frei wahlbar und kann nachtraglich
mit der Schaltflache "Umbenennen" angepasst werden.

Mit der Auswahl des zu bearbeitenden Indexfilter und dem Anklicken des Knopfes ,Einstel-
lungen” kommt man zum Filterbearbeitungs-Fenster:
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Magliche Filker Akkivierte Fiker

Extraktion von HTML-Inhalten Konvertierung einzelner Zeichen
Extraktion von xML-Inhalten
Konvertierung einzelner Leichen
Konvertierung in grofie Zeichen
Konvertierung in kleine Zeichen
Konvertierung von Zeichenketten

s W
M W

Testumgebung

Eingabe

Ausgabe Infos

Indexfilter | Zeichenketten-Filkerung || Zeichenketten-Zetlegung |

Suche | Enthalt Zeichenkette || @ Valltext-Suche |

Der obere Bereich zeigt zunachst die Konfiguration des PreFilters, Uber den Reiter kdnnen
auch Tokenizer und Filter angezeigt und bearbeitet werden. Die Testumgebung im unteren
Bereich ist unabhanig vom aktuell gewahlten Reiter. Zum Uberprfifen des Indexfilters kann
man hinter Eingabe die zu Uberprifende Zeichenkette eingeben. Je nach Schaltflache wird
das Ergebnis hinter Ausgabe angezeigt.

Die Schaltflachen Zeichenketten-Filterung und Zeichenketten-Zerlegung tUberprufen, welche
Zeichenketten ein zusammensteckbaren Indexer mit jeweiligem Indexfilter tatsachlich index-
ieren wirde. Die Zeichenketten-Filterung verwendet nur den PreFilter, mit einer Zeichenketten-
Zerlegung werden zusatzlich Tokenizer und Filter genutzt, der entsprechend konfigurierte
Indexer wird so zu einem Volltextindexer. Dabei sind die einzelnen Tokens von {} umklam-
mert.

Zusatzlich kann man Uberprufen, wie der Expertensuch-Operator Enthalt Zeichenkette die



Sucheingabe verarbeitet bzw wie die Volltext-Suche die Sucheingabe zerlegt.

Anmerkung: Wenn der Indexfilter bereits einem Indexer zugeordnet wurde, so kann man ihn
entweder rein lesend 6ffnen oder der Indexer wird markiert, da er nun wieder Synchronisiert
werden muss.

4.2.1 Der Filtervorgang

Der Filtervorgang lasst sich in drei Teile unterteilen. Im ersten Teil wird die zu indexierende
Zeichenkette durch die PreFilter bearbeitet. Dabei findet eine Ersetzung oder Anderung
auf Zeichenebene statt. Danach folgt das Zerlegen in einzelne Token. Im dritten und let-
zten Schritt werden weitere Filter angewandt. Diese entfernen einzelne Token, fassen Token
zusammen oder wandeln deren Zeichenketten um.

4.2.2 Allgemeines zu Filtern

Im linken Bereich werden alle Filter angezeigt, die zur Verfiigung stehen. Durch die Schalt-
flachen >> und << kénnen die Filter zur bestehenden Konfiguration, im rechten Bereich zu
sehen, hinzugefligt beziehungsweise entfernt werden. Da die Reihenfolge der Filter fur die
Funktionsweise relevant ist, kbnnen diese mit Hilfe des Kontextmenus nach oben und unten
verschoben werden.

Durch die Auswahl eines Filters in der Liste der aktivierten Filter wird im unteren Bereich,
sofern eine Konfigurationsmaoglichkeit besteht, diese dort angezeigt.

Die Filter geben mit dem ersten Wort ihrer Beschreibung dartber Auskunft nach welcher
Funktionsweise sie verfahren:

e Extraktion nur im PreFilter-Vorgang einsetzbar
Aus einer Zeichenkette wird eine neue Zeichenkette durch das Herausziehen von Ele-
menten gebildet.

e Filterung nur im Filter-Vorgang einsetzbar
Die Tokens, fUr die diese Aussage zutrifft werden, werden nicht in den Index aufgenom-
men.

e Konvertierung im PreFilter- also auch im Filter-Vorgang vorhanden
Die Eingangszeichenkette oder der Text eines Tokens wird verandert.

e Zusammenfassung nur im Filter-Vorgang einsetzbar
Einzelne Tokens werden zu einem Token zusammengefasst.

Die Benutzerschnittstelle fur die Filter, die eine Konfigurationsmaoglichkeit besitzen, ist bisher
immer gleich, auch wenn der Filter mit der Einstellung anders verfahrt. Im folgenden wird
diese Oberflache beschrieben.
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Beispiel fur die Konfigurationsmaoglichkeiten eines Filters

{‘é& Hinzufligen von Worten oder Wortab-
hangigkeiten

Laden der vollstandigen Liste aus einer Datei
im CSV-Format

@ Speichern der gesamten Liste in eine Datei
im CSV-Format

F

i‘éﬁ' Selektion oder komplette Liste I6schen.

Anmerkung: Es wird nach dem ersten Buchstaben gruppiert

4.2.3 PreFilter

Die Eingangszeichenkette wird nacheinander in jeden PreFilter gesteckt, bearbeitet und am
Ende dieses Filtervorgangs in einer Zeichenkette an den Tokenizer weitergereicht.

Mégliche PreFilter:

e Extraktion von HTML-Inhalten
CharaterData und Attribut-Werte werden extrahiert, die durch den Attribut-Namen in
der Konfiguration ausgewahlt werden kdnnen. Bei der Ermittlung der relevanten Wérter
flr den Index wird der HTML-Parser verwendet.

o Extraktion von XML-Inhalten
CharaterData und Attribut-Werte werden extrahiert, die durch den Attribut-Namen in



der Konfiguration ausgewahlt werden kénnen. Bei der Ermittlung der relevanten Wérter
fUr den Index wird der XML-Parser verwendet.

e Konvertierung einzelner Zeichen
einzelne Zeichen werden wie in der Konfiguration angegeben in andere Zeichen umwan-
delt, z.B. a in &auml;

e Konvertierung in kleine Zeichen
alle Zeichen werden in kleine Zeichen umgewandelt

e Konvertierung von Zeichenketten
mehrere Zeichen kdnnen wie in der Konfiguration angegeben in andere Zeichen umge-
wandelt werden, z.B. &auml; in ae

4.2.4 Tokenizer

PreFilter | | Filter

Waorthildende Zeichen Alleinstehende Zeichen Irrelevante Zeichen

358 -= '8 A3 = A1 -='0 e
45 o= 34 =™ 2 -='0

43 -= 10 I = #® 3-='0

49 -= "' 3B =P 4 -= 'O’

50 - 2 37 = % 5 -='0

a1 - 3 39 -= G -» 'O

52 = 4 40 -= 7 o-='0f

53 = & 41 -= 7 g -='0

A4 = B 43 -2 ¥ 9 =

55 -= 7' 44 = 1 n-="

a5 -» 8 46 -= 11 -='0

5 = 9 Z 47 = Z 12 -= " 2

Auf Unicode umschalten

Tokenizerkonfiguration

Die Zeichenkette, die bereits durch den PreFilter gelaufen ist, wird durch den Tokenizer in
einzelne Token zerlegt.

Die einzelnen Zeichen sind in eine der drei Gruppen einsortiert und lassen sich durch Drag
und Drop einer anderen Gruppe zuordnen:

o Wortbildende Zeichen
diese Zeichen bilden mit anderen Zeichen ein Token

¢ Alleinstehende Zeichen
diese Zeichen bilden ein Token, das nur aus einem Zeichen besteht

e Irrelevante Zeichen
diese Zeichen werden in keinem Token aufgenommen, sie trennen die voranstehenden
und folgenden Zeichen in unterschiedliche Token auf.

Voreingestellt sind nur die Zeichen 1 bis 255 konfiguriert, man kann mit der Schaltflache
"Auf Unicode umschalten" auch alle Unicode-Zeichen konfigurieren. Ansonsten werden die
Zeichen >255 als irrelevante Zeichen interpretiert.

Anmerkung: Einige Zeichen lassen sich nicht verschieben. Sie sind durch Filter (z.B. beim Filter



Zusammenfassung von XML-Tags sind < und > alleinstehende Zeichen) an eine bestimmte
Gruppe gebunden.

4.2.5 Filter

In diesem Filtervorgang werden die Token aus dem Tokenizer kommend verarbeitet.

Mégliche Filter:

Extraktion von XML-Attributwerten

aus dem Text eines Tokens kédnnen ohne die Verwendung eines Parsers die Attribut-
Werte extrahiert werden und als einzelne Token weiter verarbeitet werden. Die zu
bertcksichtigenden Attribut-Namen kdnnen in der Konfiguration eingestellt werden.
Notwendiger Vorfilter: Zusammenfassung von XML-Tags inkl. Attributen

Filterung alleinstehender Zeichen
alleinstehende Zeichen jeglicher Art werden nicht in den Index aufgenommen

Filterung kurzer Zahlen
Zahlen die kirzer als drei Zeichen sind, werden nicht indexiert

Filterung von Stoppwértern
die Token dessen Wort sich in der konfigurierten Wortliste befindet, werden nicht index-
iert

Filterung von XML-End-Tags

XML-End-Tags werden nicht indexiert, z.B. </def>

Notwendiger Vorfilter: Zusammenfassung von XML-Tags oder Zusammenfassung
von XML-Tags inkl. Attributen

Filterung von XML-Tags

XML- -Tags werden nicht indexiert, z.B. <def>

Notwendiger Vorfilter: Zusammenfassung von XML-Tags oder Zusammenfassung
von XML-Tags inkl. Attributen

Filterung von Zahlen
Zahlen werden nicht indexiert

Konvertierung deutscher Worte auf Grundformen

es findet ein einfaches Wortstemming statt, ge wird vom Wortanfang entfernt, ‘ch’, ‘ei’,
'ie’ und doppelte Zeichen bleiben erhalten, vom Ende werden ‘e’ 's’, 'n’, 't’, 'em’, ‘er’ und
'nd’ entfernt, unter BerUcksichtigung der Lange des Wortes, das Ubrig bleibt

Konvertierung in kleine Zeichen
alle Zeichen werden in kleine Zeichen umgewandelt

Konvertierung in kleine Zeichen, auBer dem ersten
alle Zeichen auBer dem ersten werden in kleine Zeichen umgewandelt.

Zusammenfassung eingebetteter SGML-Entities

ein gefundenes SGML-Entity wird mit den Token davor und dahinter zu einem neuen
Token zusammengefasst, z.B. W&auml;nde

Notwendiger Vorfilter: Zusammenfassung von SGML-Entities

Zusammenfassung von Abkiirzungen
Abklrzungen, die in der Konfiguration eingegeben sind, werden zu einem Token zusam-
mengefasst

Zusammenfassung von SGML-Entities
SGML-Entities werden zusammengefuhrt, z.B. &auml;
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e Zusammenfassung von XML-Tags
XML-Tags werden zusammengefihrt, z.B. <art>

e Zusammenfassung von XML-Tags inkl. Attributen
XML-Tags und ihre enthaltenen Attribute werden zusammengeflhrt, z.B. <art posit="mitte">

4.3 Indizes

Mit Hilfe dieser Einstellungsmoglichkeit lassen sich die Indexstrukturen verwalten. Unter
"Verflgbare Indizes" werden alle verfigbaren Indextypen aufgefuhrt. Diese Liste kann sich
bei projektspezifischen Admin-Tools von der hier aufgeflhrten Liste unterscheiden. Jeder In-
dextyp kann fur bestimmte Arten von Attributen oder Relationen verwendet werden.

Falls ein Index grau dargestellt wird, ist der Index zur Zeit deaktiviert, ist er rot hervorge-
hoben, so ist der Index momentan nicht synchron.

Auf der rechten Seite befinden sich Schaltflachen zum Erzeugen, Léschen, Konfigurieren,
Zuordnen und Synchronisieren.

¢ Server: mediator Netz: Adminhandbuch Release Candidate _ -10] x|
Adrminrhandbuch Indizes
¥ Datenbestand

‘Werfigbare Indizes:
Developer

P Editorkonfiguration Durchschnittliche Anzahl {berechnet) | Durchschnittiche anzahl {berechnet)

Lischen

) Hierar chie-Index Hierarchie-Index
4 Indexkonfiguration o ot
L Index Flr Erweiterungen Inde: FOr Erweiterungen 2
¥ Expertensuche optimieren 2 L Einstellungen
value-=property Zusammensteckbarer Indexer

Extarner Walltextfilter
Indexfilter

Zuordnen

Synchronisiersn

Journaling
¥ Information
nexthot
P Systemkonfiguration
¥ WWartung
P ML-Trnport/-Export

Im folgenden wird die Konfiguration der zusammensteckbaren Indexer beschrieben, da
diese am flexibelsten einsetzbar sind und nahezu jeden Einsatzbereich abdecken.

4.3.1 Zusammensteckbare Indizes

Zusammensteckbare Indizes erlauben es dem Administrator, einen Indexer aus vorgefer-
tigten Bausteinen zusammenzustellen, um ein zugehoriges Verhalten des Indexers zu erre-
ichen. Ein zusammensteckbarer Indexer besteht aus Verteilerstufen, die duch eine Index-
Stufe abgeschlossen werden, welche die Datenspeicherung regelt. Dabei kann ein Indexer
sowohl Attribute als auch Relationen indexieren. Wenn dem Indexer ein optionaler Indexfil-
ter zugewiesen wird, so lasst sich das Indexerverhalten noch weiter beeinflussen, es kdnnen
dann nur noch passende Eigenschaften-Typen dem Indexer zugeordnet werden.



Da Eigenschaften Attribute und Relationen umfassen, wird im folgenden ein Attributswert
bzw. Relationsziel als Wert der Eigenschaft bezeichnet.

4.3.1.1 Indexerbausteine

Es wird unterschieden zwischen den aufschlisselnden Indexerbausteinen und den indexieren-
den Indexerbausteinen. Ein aufschlisselnder Indexerbaustein partitioniert den Index nach
unterschiedlichen Aspekten. Dahinter folgt entweder eine weitere Aufschlisselung, oder ein
indexierender Indexerbaustein, welcher die Indexeintrage speichert.

Verteiler je Eigenschaftsbegriff Y

Mame frizdt

wird gefressen von

Verteiler je Definitionsbereich

Tier Panze Tier Flanze Tier Panze

Y Y Y Y \ Y

Index VWert auf Objekt "Flizge" — T0S JGras" P11 P12 — T05 T03 — P11 P11 — T03 TO5 — P12
JSonnentau” — P12 TO1 —T02 T2 — T

JFrosch — T02
JLéme' s T04 TOZ —T0S TOS — TO2
JStoreh" — T TG — T04

“Iehra' —T03

Darstellung der Arbeitsweise

Die Abbildung zeigt exemplarisch, wie ein zusammensteckbarer Indexer aus drei Bausteinen

(ohne Wertefilter) die Indexeintrage gruppiert. Dieser Index kann nun effizient beantworten
e Welche Tiere beginnen mit S

Welche Pflanzen fressen andere Lebewesen

e Welche Tiere fressen Zebra (T03)

e U.S.W.

Fragestellungen wie zum Beispiel

e Welche Lebewesen beginnen mit S
e Welche Lebewesen fressen Fliegen (T05)

kdénnen ebenfalls beantwortet werden, hierzu ware bereits eine Indexer-Konfiguration ohner
Verteiler je Definitionsbereich ausreichend (und ist je nach Datenlage effizienter).

4.3.1.1.1 Verteiler je Eigenschaftsbegriff

Der wichtigste Baustein, ohne den die meisten indexierenden Bausteine nicht eingefligt wer-
den kénnen. Er sollte in der Regel an erster Stelle kommen und partitioniert die Eintrdge nach
deren Eigenschaftsbegriff.



4.3.1.1.2 Verteiler je Definitionsbereich

Ermoglicht eine Partitionierung nach den jeweiligen Begriffen der eigenschaftstragenden Ob-
jekte. Der Baustein kann nur bei Eigenschaften an Individuen sinnvoll verbaut werden.

Kann eine Eigenschaft an mehreren Objekttypen vorkommen, und wird in einer Suche nur
eine Teilmenge dieser Objekttypen gesucht, so beschleunigt dieser Baustein die Suche durch
entsprechende Indexzugriffen.

4.3.1.1.3 Verteiler je Hauptbegriff

Analog zum Verteiler je Definitionsbereich wird je nach Hauptbegriff des eigenschaftstragen-
den Objektes partitioniert. Diese Aufteilung ist nur in Sonderfallen sinnvoll und dient haupt-
sachlich der Abbildung nicht mehr bendtigter Indexstrukturen alterer K-Infinity-Versionen.

4.3.1.1.4 Verteiler je Objekt

Bei der Indexierung zum Zusammenfassen der Relationsziele am Quellobjekt kann dieser
Baustein verwendet werden. Wie der vorherige Baustein dient er dem Abbilden alterer In-
dexer und ist sein K-Infinity 3.1 nur bei Einwegrtickrelationen sinnvoll.

4.3.1.1.5 Verteiler je Eigenschaftswert

Dient zum Partitionieren nach Relationsziel bzw. nach Attributwert. Indexiert werden kann
dann nur noch die Eigenschaft (siehe Index Eigenschaft).

4.3.1.1.6 Index Wert/Ziel auf Objekt

Mit diesem Indexbaustein werden Attributwert auf Objekt bzw. Relationsziel auf Relations-
quelle im Index hinterlegt. Diese Indexierungsart ist dann sinnvoll, wenn Expertensuchen
nach Objekten mit gegebenen Werten an den indexierten Attributen (bzw. mit gegebenen
Zielen an den indexierten Relationen) unterstlitzt werden sollen.

4.3.1.1.7 Index Objekt auf Wert/Ziel

Dieser Indexbaustein indexiert genau umgekehrt wie der ,Index Wert/Ziel auf Objekt” und
kann bei Attributen genutzt werden, um fur Objektlisten die Spaltenwerte der indexierten
Attribute zu ermitteln. Bei Relationen kann er genauso verwendet werden wie der ,Index
Wert/Ziel auf Objekt”, wenn entweder die inverse Relation indexiert ist oder das Quellobjekt
durch die Suche bereits starker eingeschrankt ist als das Zielobjekt.

Moéchte man Expertensuchen mit der indexierten Relation in beide Richtungen (Quelle-Ziel
und Ziel-Quelle) unterstiitzen, so kann die Relation entweder mit diesem und dem ,Index
Wert/Ziel auf Objekt” indexiert werden, oder die Relation und ihre inverse Relation werden
beide mit einer der beiden Index-Arten indexiert. Hierbei kann es eine Rolle spielen, ob der
Indexbaustein mit einem ,Verteiler je Definitionsbereich” kombiniert ist, denn durch die Ver-
wendung dieses Verteiler-Bausteines fur einen Index auf der inversen Relation kann eine
Partitionierung mittels der Zieldomain erreicht werden.

4.3.1.1.8 Index Wert/Ziel auf Eigenschaft

Mit diesem Indexbaustein werden Wert auf Attribut bzw. Ziel auf Relation im Index hinter-
legt. Diese Indexierungsart ist dann sinnvoll, wenn an den indexierten Attributen und Rela-
tionen auch Suchen nach weitere Metaeigenschaften unterstttzt werden sollen. Damit dieser
Index in einer Suche auch fur die Objekte der Eigenschaft (analog dem ,Index Wert/Ziel auf



Objekt") benutzt werden kann, muss die jeweilige Eigenschaft im zugehorigen Begriffseditor
bei ,Eigenschaft ist iterierbar” auf ,Aktiv" bleiben.

4.3.1.1.9 Index Eigenschaft auf Wert/Ziel

Dieser Indexbaustein unterstitzt Expertensuchen, bei denen Ziele der Relationen gesucht
sind. Dafur muss die starkste Einschrankung Uber Metaeigenschaften der Relation erfolgen.
Einfache Quelle-Ziel Bedingungen werden jedoch nicht unterstuitzt.

4.3.1.1.10 Index Eigenschaft

Zusammen mit dem Verteiler je Eigenschaftswert kann das selbe Verhalten wie bei einem
Index Wert/Ziel auf Eigenschaft erreicht werden. Bei sehr vielen gleichen Werten bzw. Zielen
kann so eine kompaktere Speicherung erreicht werden, andernfalls bietet diese Kombination
keine Vorteile.

4.3.1.1.11 Index Eigenschaftswert

Dieser Index speichert nur die Attributswerte bzw. die Relationsziele. Eine Verwendung ist
dann sinnvoll, wenn ein ,Verteiler je Objekt” vorgeschaltet ist und wenige Objekte viele
Werte/Ziele haben.

4.3.1.1.12 Index Redundante Speicherung fiir Relationseigenschaften

Dieser Baustein kann nur alleine verwendet werden und dient der schnelleren Anzeige von
Metaeigenschaften an Relationen, wenn symmetrische Relationseigenschaften verwendet
werden. Auf technischer Ebene wird keine Indexstruktur angelegt, der Indexer kann aber
Uber die selben Konfigurations- und Programmschnittstellen angesprochen werden.

4.3.1.1.13 Eindeutigkeitsprifung

Die Bausteine Index Wert/Ziel auf Objekt und Index Wert/Ziel auf Eigenschaft kdnnen
um eine Eindeutigkeitspriifung ergénzt werden. Ublicherweise werden auf diese Weise
erganzte Bausteine zur Konsistenzprufung eindeutiger Kennzeichner verwendet. Sie stehen
in der Auswahlliste der hinzufligbaren Indexbausteine zur Auswahl (z.B. Index Wert/Ziel auf
Objekt (Eindeutigkeitsprifung)).

Wenn ein neuer Wert geschrieben werden soll und einen gleichen Wert im Index vorfindet,
so kann dieser neue Wert nicht Gbernommen werden. Werte werden dann als gleich erkannt,
wenn sie auch von allen Verteilern des Indexes gleich gruppiert werden. Mdchte man zum
Beispiel eine Eindeutigkeitsprifung nur je Domain (zum Beispiel erlaubt dies die Koexistenz
von ,modern” als Individuum von Verb und als Individuum von Adjektiv), so muss ein Verteil-
er je Definitionsbereich im Index enthalten sein.

Wenn auch ein Wertefilter konfiguriert wird, so wird die Eindeutigkeitsprifung auf den
gefilterten Werten durchgefthrt. So kann zum Beispiel ,arm” und ,Arm“ als gleich erkannt
werden.

Anmerkung: ein Wertefilter, der Zeichenketten zerlegt (fUr Volltext) kann zwar mit der Ein-
deutigkeitsprifung kombiniert werden, dies erscheint in der Regeln nicht sinnvoll, da bereits
eine Teilzeichenkette nach der Zerlegung zu einem Duplikat fihren kann, zum Beispiel ,,Das
Haus" und ,Haus und Hof".

Der Index Wert/Ziel auf Objekt kann bei mehrfach vorkommenden Eigenschaften keine
doppelten Werte dieser Eigenschaften an einem Objekt als Duplikate erkennen. Es kénnten
also zwei gleichartige Attribute mit gleichem Wert am selben Objekt existieren, nicht jedoch



an verschiedenen Objekten. Will man dies nicht erlauben, so muss am Attributbegriff das
mehrfache Vorkommen deaktiviert werden oder stattdessen ein Index Wert/Ziel auf Eigen-
schaft zur Eindeutigkeitsprifung verwendet werden.

4.3.1.2 Wertefilter

Eine Manipulation der zu Indexierenden Werte kann man durch einen geeigneten Wertefilter
erreichen. Ein Indexer, an dem ein Wertefilter konfiguriert ist, kann nur noch fir passende
Attribute verwendet werden.

4.3.1.2.1 Wertzerlegung

FUr Geokoordinaten und Intervall-Attribute kann kein atomarer Attributwert indexiert wer-
den. Stattdessen wird mit Langengrad und Breitengrad bzw Intervall-Startwert und Intervall-
Stopwert nur eine Komponente des Wertes indexiert. Fur eine komplette Indexierung muss
ein entsprechender Indexer fur die jeweils andere Komponente des Wertes konfiguriert wer-
den.

4.3.1.2.2 Zeichenketten-Manipulationen

Fur Zeichenketten kénnen im Admintool Volltext-Filter konfiguriert werden. An diesen kann
konfiguriert werden, welche Manipulation an den Zeichenketten vorgenommen werden und
wie die Zeichenketten in einzelne Worte zerlegt werden sollen. In Expertensuchen werden
dann zusatzliche Operatoren angeboten, die mit der jeweiligen Bezeichnung des Filters er-
ganzt sind, damit gezielt mittels dieses Filters gesucht werden kann.

Mittels einer ,Zeichenketten-Filterung” kdnnen die Zeichenketten in manipulierter Form in-
dexiert werden, bei einer Suche werden dann alle Attributswerte als Treffer interpretiert, die
durch den Filter auf die gleiche Zeichenkette abgebildet werden wie die Sucheingabe.

Mittels einer ,Zeichenketten-Zerlegung” kdnnen aus einem Text mehrere (manipulierte) Teil-
zeichenketten (Tokens) indexiert werden. Der zugehdrige Index ermdglicht dann Experten-
suchen, die mittels der Operatoren ,Enthalt Worte” und ,Enthalt Phrase” innerhalb der
Zeichenketten suchen.

4.3.2 Zuordnen

In diesem Fenster ordnet man die Eigenschaften zu, die durch den Indexer indexiert werden.
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Folgende Objekike werden indexiert:

=101 x|

Name (feichenkette) Primamame

Mame (feichenkette) Primarame

Hinzufigen || Entfernen

Schlieffen

Die Liste "Folgende Objekte werden indexiert" zeigt die Attribut- und Relationsbegriffe, die im
Index enthalten sind. Mit den Knépfen ,Hinzufligen” und ,Entfernen” kdnnen Objekte zum
Index hinzugefugt bzw. aus dem Index entfernt werden.

Nach dem Hinzufiigen von Objekten muss eine Synchronisation fur diese Objekte durchge-
fuhrt werden

Falls der Index synchronisiert werden muss, werden in der Objektliste die Objekte, die nicht
vollstandig indexiert sind, rot angezeigt.
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4.3.3 Synchronisieren

B
Firfolgende Objekie wird der Index synchronisiert:
hrid * (Zeichenkette) =]

idiomatische Zusatzinformation * (Formatierte Zeichenke
Import-Synonym ¥ (Zeichenkette) {Schemadefinition Beg
Import: Fussnote D1 (Formatierte Zeichenkette)
Kammentar (Zeichenkette) {Schemadefinition Begriff}
Kirzel (Zeichenkette)

Phonetik (Formatierte Zeichenkette) ~ Joh-Client
Phonetik, vereinfacht * (Formatierte Zeichenkette) -
Phrasen-Definition * (Formatierte Zeichenkette)
Pluralkammentar (Freitext) (Formatierte Zeichenkette)
Pluralkammentar (Zeichenkette)

~ Pragmatik {Formatierte Zeichenkette)
Pragmatikkommentar * (Formatierte Zeichenkette)

Quelle * (Formatierte Zeichenkette)

Text * (Formatierte Zeichenkette)

Text Kastenartikel * (Farmatierte Zeichenkette)

upkt-rid ¥ (Zeichenkette)

verweislD (Zeichenkette) I
Zeichen * (Formatierte Zeichenkette) hd

Ok | Abbrechen |

Synchronisieren

Im ersten Schritt muss entschieden werden, ob die Synchronisation sofort ausgefiihrt (,Jetzt
durchfihren”) oder ob ein System-Skript geschrieben werden soll (,Skript schreiben”). Nach
dem Speichern des System-Skripts kann dieses vom Administrator zu gegebener Zeit ausge-
fuhrt werden.

Im zweiten Schritt wird die Liste mit den zugeordneten Objekte angezeigt. Die Objekte, die
synchronisiert werden mussen, sind rot gekennzeichnet. Sie kdnnen nun ausgewahlt werden
und der Indexvorgang kann mit OK gestartet werden.

Mit einem Hakchen bei Anzahl wird die Anzahl der Individuen pro Objekt angezeigt.

4.3.4 \Volltextindexierung von Dateiinhalten

4.3.4.1 Arbeitsablauf zur Indexierung von Datei-Attributen

Fur Volltextindexierung von Datei-Attributen gibt es die interne Variante im Wissensnetz
und die externe Variante mittels Lucene-Index. Bei grofReren Dokumentmengen (1GB+)
empfehlen wir die Verwendung des Lucene-Index.

Die Konfiguration des Lucene-Index ist in einem separaten Abschnitt beschrieben. Der fol-
gende Text bezieht sich ausschlieR3lich auf die Wissensnetz-interne Variante.

Der Arbeitsablauf bei der Indexierung von Datei-Attributen Uber einen Volltextindex sieht wie
folgt aus.
 Anderung des Datei-Attributs (auch beim Neuanlegen) wird per Trigger registriert

e Trigger generiert einen Job zu Extraktion des evtl. vorhanden Textinhalts des Datei-
Attributs

e Extrahierter Textinhalt wird im Volltextindex eingetragen

Damit diese Einzelschritte durchlaufen werden kénnen, sind einige Konfigurationsmafnah-
men wie folgt zu erledigen.
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Einrichten des Triggers:

Die Trigger mussen aktiviert sein und fUr das betreffende Datei-Attribut mul3 ein Trigger
eingefuigt werden, welcher auf Modifikation des Attributs reagiert. Der Trigger mul3 nach der
Ausfuhrung der Modifikation folgendes Skript ausfuhren:

<Script>
<ExtractBlobText textAttribute="$textWithFulltextindex$"/>
</Script>

Einzustellender Operationsparameter ist "Eigenschaft". Der Parameter "textAttribute" des
Skript-Tags "ExtractBlobText" gibt den internen Namen desjenigen (u.U. ebenfalls am Begriff
des Topics noch anzulegenden) Textattributs an, in welches der extrahierte Text geschrieben
wird. Auf diesem Textattribut mul3 der Volltextindex eingerichtet werden.

Einrichten des Jobclients zur Textextraktion:

Damit die Textextraktion durchgefihrt werden kann, muf} ein K-Infinity Jobclient gestartet
werden, welcher in der Eigenschaft "jobPools" den "KExtractBlobTextjob" auffihrt. Zusatzlich
muld im Arbeitsverzeichnis des Jobclients das externe Shell-Skript "kfilter.bat" liegen, ebenso
wie das Unterverzeichnis "filters", in welchem sich die fur die Textextraktion benétigten Utili-
ties befinden mussen. Zuletzt mul3 noch das Verzeichnis "temp" vorhanden oder zumindest
anlegbar sein. Der Arbeitsablauf stellt sich hierbei wie folgt dar:

e DerJobclient fihrt den Extraktionsjob aus. Dazu wurde ihm das Datei-Attribut Gbergeben

e Der Jobclient schreibt den Inhalt des Datei-Attributs in eine temporare Datei im Verze-
ichnis "temp"

e Dann ruft er das Shell-Skript "kfilter.bat" auf. Dabei Ubergibt er den Namen der tem-
poraren Datei, den Namen der ebenfalls temporaren Ziel-Textdatei sowie die Datei-
Extension der zu extrahierenden Datei. Das Shell-Skript aktiviert anhand der Extension
je nach Dateityp unterschiedliche Utilities, welche den Text extrahieren und in die Zield-
atei schreiben.

e Die Zieldatei wird vom Jobclient gelesen und ihr Inhalt in das gewlnschte Textattribut
abgelegt. Der Inhalt wird danach indexiert.

Als Empfehlung, wenn absehbar ist, dass pro Topic nur ein Datei-Attribut angelegt wird (z.B.
bei einer typischen Dokumentreprasentation), kann man das Skript im Trigger wie folgt an-
passen:

<Script>

<If test="size(@$textWithFulltextindex$) = 0">
<ExtractBlobText textAttribute="$textWithFulltextindex$"/>
</If>

</Script>

In diesem Fall findet die Textextraktion nur dann statt, wenn es offensichtlich vorher noch
keinen (evtl. bereits extrahierten) Textinhalt gegeben hat. Auf diese Weise herrscht eine en-
ge Kopplung zwischen dem Datei-Attribut und seinem Texthilfsattribut, so dass beide per
Trigger zusammengeldscht werden kdnnen. Im vorher aufgezeigten Szenario wird fur jede
Anderung des Datei-Attributs die Textextraktion durchgefuihrt und auch ebensoviele Texthil-
fsattribute angelegt, so dass sich nicht mehr genau sagen laf3t, welches von den vielen jetzt
gultig ist.

Hinweis fiir die Installation auf Unix/Linux

FUr den Betrieb des Jobclients zur Extraktion von Datei-Attribut-Inhalten muss gewahrleistet



sein, dal? die folgende Installationsstruktur eingehalten wird:
e Jobclient-Imagedatei, Jobclient.ini-Datei und kfilter.bat Shell-Skript-Datei in einem Verze-
ichnis
e filters als Unterverzeichnis dieses Arbeitsverzeichnisses enthalt alle benétigten Utilities

e die PATH-Variable der Shell muss "." enthalten, da sonst das kfilter.bat-Skript nicht
aufgerufen werden kann

e das Unterverzeichnis "temp" muss vorhanden oder zumindest anlegbar sein

4.3.4.2 |Installation der Lucene-Indexierungsinfrastruktur
Textdokumente kdnnen per Lucene-Volltextindex durchsucht werden.

Dazu muss ein Jobclient eingerichtet werden, der die Indexierung und die Suche ausfuhrt.
Die Indextdateien des Lucene-Index missen dem Job-Client zuganglich sein.

Weitere Informationen Uber Lucene findet man unter http://lucene.apache.org. Die An-
bindung wurde mit den Versionen 2.2, 2.4, 2.9 und 3.1 getestet.

Auf dem Server, auf dem der Jobclient ausgefuihrt wird, muss eine Java Runtime-Umgebung
(Version >= 5) installiert sein. Aul3erdem bendtigt man drei Java-Pakete:

e lucene-core-<version>.jar

e lucene-analyzers-<version>.jar

e com/iviews/indexService/analysis/GermanXXXAnalyzer.class

Samtliche Indexoperationen werden vom Jobclient durchgefihrt.

4.3.4.2.1 Konfiguration des Jobclients

In der Konfigurationsdatei jobclient.ini ist der Abschnitt [JNI] fir die Anbindung von Lucene
anzupassen:

[JNI]
classPath=lucene)\lucene-core-<version>.jar;lucene\lucene-analyzers-<version>.jar;lucene
;libraryPath=C:\Program Files (x86)\Java\jdkl1.6.0_13\jre\bin\client\jvm.d1ll

"classPath" muss ein glltiger Java-Classpath sein. Der Classpath verweist auf die beiden JAR-
Pakete sowie das Verzeichnis, in dem sich die Unterverzeichnisstruktur com/iviews./... befind-
et.

"libraryPath" kann normalerweise auskommentiert bleiben. Falls jedoch mehrere JVMs in-
stalliert sind, kann es evtl. notwendig sein, die passende JVM (jvm.dll) anzugeben.

AulRRerdem mussen folgende Jobs konfiguriert werden:

jobPools=KQueryJob,KLightweightIndexJob,KRemoveIndexJob,KAddA11ToIndexJob,KSyncIndexJob,KLuceneAdn

KQueryjob Suche im Volltextindex
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KLightweightin- | Inkrementelle Indexpflege

dexJob

KAddAlIToln- Indexaufbau

dexjob

KRemoveln- Entfernen des Index

dexJob

KLuceneAdmin- | Erstellen/Léschen/Optimieren von Volltex-
Job tindizes

KSyncindexjob Indexneuaufbau

In der Konfigurationsdatei kdnnen auch weitere optionale Angaben gemacht werden:

[1lucene]

; Index-Verzeichnis (iiberschreibt Konfiguration im Netz)
directory=lucene-index

; Von auflen sichtbarer Hostname des Services
hostname=luceneserver

; Service port

port=8100

; Anzahl der Query-Server (Standard = 1)

numberOfServers=1

FUr die Extraktion von Dateiinhalten muss aulRerdem die Verwendung von Apache-Tika ein-
gerichtet werden:

e Von der Webseite http://tika.apache.org/ die aktuelle tika-app (z.B. tika-app-1.3.jar) herun-
terladen und ins Verzeichnis des jobclients legen.

e Die jobclient.ini um folgenden Eintrag erganzen:

[text-extraction]

tikaJavaParams=-Xmx1200M
tikaJarPath=tika-app-1.3.jar

; Optional: Java-Pfad

; extractorPath=java.exe

; Optional: Maximale Gréfie der Bindrdateien,

; fir die eine Textextraktion durchgefiihrt wird
; extractedTextSizeLimit=100000

4.3.4.3 Konfiguration des Lucene-Volltextindex im Admin-Tool

Attribute, die volltextindexiert werden sollen, mussen im Admin-Tool zum Index "Lucene-
Volltextindex (JNI)" hinzugefigt werden (mit Hilfe des Buttons "Zuordnen"). Dazu erst einen
neuen Lucene-Volltextindex (JNI) anlegen (s.u.).
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Meuen Index erstellen:

pretiert-Index
Lucene-Yaolltextinde:x (JM[)
Fedundante Speicherung fir Relationsattribute
fusammensteckbarer Indexer

4 | | Abbrechen

o' Server: - Netz: Basisnetz Release Candidate =0l x|

Basisnetz Indizes
b Datenbestand

Werflgbare Indizes:

Developer ; .
Mame Filterbezeic | Tvp I [ Meuanlegen
b Editorkoni ) Durchschnittliche Anz. Durchschnit!
itorkonfiguration EID Index Zusammensker
4 Indexkonfiguration . Hierar chie-Index Hierarchie-Ind Einstellungen
b Expertensuche op Index fiir Erweiterungen Indesx Fiir Erve
Externer Wolltextfil Index fiir Expertensuche Fusammenste:
Indexfilter nexthok Indexisrung nextbot Index o
Synchronisieren
Relationsinde:x won Quelle Zusammenske:
Relationsindex won Relati Zusammenske:

Journaling

Lucene-Volltextindex (ML | externalFull | Lucene-Yollkex

¥ Infarmation

Yolltext-Index [word inde: | Zeichenkett | Zusammenske:
nexthot

¥ Systemkonfiguration

F Wartung

¥ XMLImpont/Export

|
|

[ Zuriick, ” Beenden l

Der Button "Einstellungen" 6ffnet den Dialog zur Konfiguration des Lucene-Anschlusses. Hier
kann man folgende Einstellungen/Aktionen durchfihren:
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o' Lucene-Yolltextindex =101 %]

Mame des Index: | Basisnetz

| Erstellen || Cptimieren || Lischen |

Moch nicht angelegt

Basisverzeichnis: n::'l,temp'l,luu:ene|

] 8

e Basisverzeichnis: gibt das Verzeichnis an, in dem der Index gespeichert wird.

e Name des Index: ist der eindeutige Name des Lucene-Indexes. Wichtig: Falls Lucene von
mehreren Wissensnetzen verwendet wird, muss unbedingt bei jedem Wissensnetz ein
anderer Indexname verwendet werden.

e Erstellen: erzeugt den Index, falls er noch nicht vorhanden ist. Man wird nach dem Ana-
lyzer gefragt. Dieser ist dafur zustandig, einzelne Worte im Text zu erkennen und diese
gegebenenfalls auf ihre Grundform abzubilden (Stemming). Man sollte hier "default"
wahlen, da "german" und "german_xxx" Stemming durchfuihren und sich dieses auch
auf Personennamen auswirkt, was das Suchverhalten teilweise sehr schwer nachvol-
Iziehbar macht.

e Optimieren: sorgt dafurr, dass der Index nach haufigen Anderungen wieder optimiert
wird.

e Ldschen: entfernt den Index, wobei z.Zt evtl. noch Dateien im Indexverzeichnis Ubrig
bleiben, die von Hand nachtraglich geldscht werden mussen.

Alle obigen Operationen werden vom Jobclient ausgeftihrt, sollte dieser nicht gestartet sein,
so wird darauf hingewiesen. Zur Konfiguration des Jobclients bitte das vorige Kapitel konsul-
tieren.

Wenn ein netz mit konfiguriertem Volltextindex kopiert wird, muss danach ein neuer Volltex-
tindex konfiguriert und aufgebaut werden. Ansonsten wiirden das Original und die Kopie auf
den gleichen Index zugreifen, was zu fehlerhaftem Verhalten fuhrt.

Die Volltextsuche wird in der Benutzungsoberflache als "einfache Suche" angeboten. Hierfur
muss im Organizer-Menu Datei -> Einstellungen -> Suche durch einen Administrator eine
Suche "Volltext-suche (Lucene)" konfiguriert werden. Die einzelnen Benutzer kdnnen sich
diese Suche dann - ebenfalls Uber den Menulpuntk Einstellungen -> Suche fir das Such-
feld (Schreibtisch oben links) freischalten.



4.3.4.4 Metadatenextraktion

Mit der Metadatenextraktion kénnen die Metadaten einer Datei, wie unter anderem Au-
tor, Erstellungsdatum und Titel, extrahiert und in das Wissensnetz importiert werden. Die
Metadaten kdénnen als Metaattribute des die Datei beinhaltenden Datei-Attributs oder als
Attribute des Topics importiert werden. Voraussetzungen fur den Import sind, dass das
Datei-Attribut mit einem Lucene-Volltextindex indexiert wird und dass der Text per Tika-
TextExtraktion volltextextrahiert wird.

Sind diese Voraussetzungen erfillt, dann muss nur noch ein Import-Mapping konfiguriert
werden, dass den Import der Metadaten beschreibt. Dieses Mapping wird dann automatisch
bei der Lucene-Volltextindexierung ausgefthrt.

Damit das Mapping bei der Indexierung gefunden wird, missen folgende Namensvorgaben
erfallt sein :
e Der Mapping-Ordner muss die externe ID "blobMetaData" haben.
e Das Import-Mapping ist ein XML-Mapping und hat den Namen "blobMetaDataMap-
ping".
Zur Erstellung eines Mappings siehe die Dokumentation fur Knowledge-Builder 3.2 - Kapitel
6.3.1 "Neues Mapping".

Die Abbildung zeigt die Einstellungen, die fir den Metadatenimport immer vorgenommen
werden mussen.
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€ blobMetaDataMapping (Mapping fiir XML -Datei) =Jo&d

HEE O o) (J)[&)[+) ()2 (2] [A

B Definition: blobMetaDataMapping blobMetaDatatdapping

4 [P 1 Irdividuen van Wurzelbegriff ———— -

B2 £ RML-Datei | Optionen | Log

(3 Datei ChkinFinityy, 3, 2\schulung. json E]
O URL Anzeigen
J50N preprocessing [ mit %SLT transFormisren Bearbeiten

¥ II

=Application-Name >
<Application-Yersion>

<Author:>

<blobID >
<Character-Count-With-Spaces >
<Character_Count:>
<Content-Length>
<Content-Type:>

<cp_revision:>

<Creation-Date:>

<creator>

<date:-

<dcterms_created:> 3

Aus Datenguelle lesen

WPath-Ausdricke:

Folgende Punkte sind zu beachten:

e Die fiir die Konfiguration notwendige Datei muss vom Typ JSON sein.

e Damit diese fur die Konfiguration lesbar wird, muss das Feld "JSON preprocessing"
angewahlt sein. Klickt man dann auf "Aus Datenquelle lesen", werden die Tags aus der
Datei angezeigt.

e Das Datei-Attribut oder dessen Topic, das die Metadaten als Attribute erhalten soll, wird
Uber ein Individuen-Mapping abgebildet. Der Begriff des Individuums muss "Wurzelbe-
griff" sein, damit eine korrekte Abbildung maoglich ist.

e Das Individuum des Individuen-Mappings wird Uber seine Frame-ID identifiziert. Diese
wird Uber das entsprechende ID-Mapping abegebildet. Der Wert hierfur ergibt sich aus
dem Tag <blobID> fir das Datei-Attribut, oder aus dem Tag <topiclD> fir dessen Top-
ic.

Die eigentlich zu extrahierenden Metadaten kdnnen beliebig auf weitere Attribut-Mappings
abgebildet werden.

Das oben abgebildete Mapping (blobMetaDataMapping.xml) und die dort fur die Konfigura-
tion verwendete JSON-Datei schulung.json befinden sich in dem Verzeichnis R:\K-Infinity\Volltextindex\Tika\Me
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4.3.4.5 Suche im Volltextindex

Der Volltextindex kann Uber die Suche "Volltextsuche" abgefragt werden. Die Suchkonfigura-
tion sieht wie folgt aus:

¢ Such-Konfiguration: Yolltext-Suche o ]
Mame: wioltext-Suche

Interner Mame
Semantische Chjekte [ Ergebnisse fitern Inallen Sprachen suchen

I der aktiven Sprache suchen

I folgenden Sprachen suczhen

Adtribute |:| Treffer nur auf Attributen
Zeichenketten-Zerlegung (Beschreibungstexte bereinigen)
Beschreibung [ Zeichenkette)

Hilfe-Text (kurz) (Leichenkette)
Wommerntar [ Zeichenkette)

[-]

() Keine Platzhatter Prfiz Minimale &nzahl Buchstaben 1]
-Klei i Automatizche Platzhalter Teilzeichentalue
L] crof-Kieinschreibung beachten 8 \mmer Platzhater o 2 Gewichtungstaktor flr Wildcardsuches | 1.0

Suchsyntsx anwenden

Defauttoperatar bei deaktivierter Syntax
#and

|:| Serverbasierte Suche Tretfer
|:| Ergebnismenge begrenzen [ Uberpriten ] | QK |

Es werden alle an den Volltextindex angeschlossenen Attribute durchsucht, die Suche kann
Uber einen Jobclient erledigt werden und die zulassige Ergebnismenge kann begrenzt wer-
den.

4.4 Journaling

Das Pflegen von Indexstrukturen benétigt einen nicht vernachlassigbaren Anteil der Rechen-
zeit, die beim Erstellen, Aktualisieren oder Ldschen von Attributen und Relationen anfallt. Ein
Journal puffert die Indexanderungen zunachst und schreibt sie geblindelt in den Index, wenn
das Limit fur das jweilige Journal erreicht ist. Indexstrukturen, die eine hohe Aktualisierungs-
frequenz haben, sollten Journaling aktivieren. Dies ist z.B. beim Import groBer Datenmengen
der Fall.

Zum Aktivieren des Journaling stellt man das Limit auf einen Wert gréBer Null (4096 ist ein
gebrauchlicher Wert).

Zum Deaktivieren des Journaling stellt man das Limit zurtck auf Null. Dabei werden auch alle
bisher gepufferten Eintrage zurtickgeschrieben.

Achtung: Im Gegensatz zu relationalen Datenbanken hat das Journaling in K-Inifinity keinen
Einfluss auf die Suche (abgesehen von kleinen Performance -EinbufRen). Es kdnnen also auch
gepufferte Eintrage gefunden werden.
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5 Information

Unter dem Aspekt "Information" findet man Informationen Uber den aktuellen Zustand des
Wissensnetzes und der Software. Die Informationen beinalten eine Auflistung aller internen
Namen, eine Ubersicht Uber die am Netz angemeldeten Jobclients, welche Clients mit dem
Netz verbunden sind und welche Version die Software hat.

5.1 Interne Namen

Wahlt man den Punkt "Interne Namen" an, dann erscheint im rechten Teilfenster eine tabel-
larische Auflistung aller im Wissensnetz verwendeten internen Namen. Die Tabelle gibt
Auskunft dartber, an welchem Obekt und fur welchen offiziellen Namen die internen Na-
men verwendet werden.

Interne Namen

Interner Name | Mame Typ Attributtyp Position | -]
bifabMarkupEditorMichtLoes: | Nicht léschen (MarkupEditor] | Attribut Boolesch hatVerweis aus (abstrakt) (Rela
BIFABMame Mame-Term Begriff —
BIFABPragmatik Pragmatik Attribut Formatierte Zeichenkette Zus (Formatierte Zeichenkette)
BIFABPragmatik Worlverwendungsklasse Begriff — J
BIFABPragmatik Pragmatik Aftribut Formatierte Zeichenkette Sinnv (Formatierte Zeichenkette)
BIFABRedensarnlemma Redensart-Lemma Beagriff —
BIFABSprichworLemma Sprichwort-Lemma Begriff —
BIFABTerm Benennung Begriff —
BIFABTopicBehavior Topic Begriff —
bifabWerkKuerzel Kiirzel Attribut Zeichenkette Werk (Individuum)
BIFABWortgruppenLemma Wortgruppen-Lemma Begriff —
conceptArtikel Artikel Attribut Formatierte Zeichenkette Subst (Begriff)
conceptEditorConfiguration Begriffseditorkonfiguration Attribut Zeichenkette T (Begriff)
darstellung Darstellung Aftribut Formatierte Zeichenkette Bezeichnung (Individuum)
darstellungVereinfacht Darstellung, vereinfacht Aftribut Formatierte Zeichenkette Bezeichnung (Individuum)
datumLetrteAenderung Letrte Anderung Atribut Datum Bearbeitungszustand (Auswahl)
deflinformation def-i Information Atribut Formatierte Zeichenkette | TermKontext (Individuurmn)
definietDurchSynonym definiert durch Synonym Relationsbegrift —
definietSynonym definiert Synonym Relationsbegriff —
displayMame Anzeigename Attribut Zeichenkette T (Individuumy)
dudenempfehlung Dudenempfehlung Attribut Boolesch Bezeichnung (Individuumy)
editorConfiguration Editarkonfiguration Attribut Zeichenkette T (Begriff)
ergaenzungDef Ergénzung (Definitionstext) Aftribut Formatierte Zeichenkette Befzeich|neninung {Individuum)

=l

Liste der internen Namen

Diese Liste ist identisch mit der Liste, die auch im Knowledge-Builder angezeigt werden kann.

5.2 Job-Client

Unter dem Aspekt "Job-Client" erhalt man einen Uberblick Gber die aktiven Job-Clients und
die vorhandenen Jobs. Die Jobs sind in Pools eingeteilt: Ein Pool enthalt alle Jobs eines bes-
timmten Typs (z.B. Suchen).
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@ Server: ivdevl16:2023 Netz: TestnetzUbersetzt Release Candidate g@
TestnetzUbersetzt Job-Client
- Datenbestand Job-Clients
- Editorkonfiguration
B Indexkunﬂguratiun ?\Iamfa | jin) | IP SErver Paoal Ste.nt.us
. jobclientl @ I¥WS | 1082 | 172,17.11.63 IYWS110 KTableSortlab waiking
B Infarmation joblintl @ s | 1082 | 172.17.11.63 VWS 110 KTableQuerylob | waiting
[ Interne Mamen jobclientl @ Ivws | 1082 | 172.17.11.63 T¥WS110 KTableRenderJob | waiting
— Job-Client jobclientl @ Ivws | 1082 | 172,17.11.63 T¥Wws110 suche waiting
— Serververbindungen
— “ersionsinfarmation
— nexthot
- Systemkonfiguration
— Benutzer
— Blob-Speicherung
— Komponenten < )
— LDAP-Authentifizierung Job-Pools
— Lizenz
— Shell Zugangsberechtigung il JObl.jcfd | 1ooe | religesihiagen
KTableCueryJob KInfinity K TableQuery Job a i}
— Symmetrische Relationseigens KTableRenderJob KInFinity KT ableRender Job i} i}
=W artung KTableSortJob KIrFinity K TableSortJob 0 0
B s Import/-Export Suche KInfinity KQueryJob i ]
< >
£ >
Job-Client

In der oberen Tabelle sind die momentan aktiven Job-Clients und in der unteren Tabelle die
Job-Pools zu sehen. In beiden Tabellen kdnnen durch die rechte Maustaste Kontextmenus
geodffnet werden.

5.2.1 Liste der Job-Clients

In der oberen Tabelle wird pro Job-Client und Job-Pool eine Zeile angezeigt. ,ID" gibt eine
eindeutige ID des Job-Clients an. Falls also ein Job-Client fir mehrere Job-Pools zustandig ist,
werden mehrere Zeilen mit der gleichen ID angezeigt, die alle denselben Job-Client betreffen.

Im KontextmenU werden folgende Aktionen angeboten:
e ,Job-Client sicher herunterfahren” sendet an den Job-Client die Aufforderung, sich zu
beenden. Momentan durchgeflhrte Jobs werden noch fertig abgearbeitet.

e ,Abgesturzten Job-Client entfernen” sorgt dafur, dass ein Job-Client, der falschlicher-
weise noch in der Liste auftaucht, entfernt wird. Dies kann z.B. der Fall sein, wenn der
Job-Client-Prozess ,hart” beendet (Absturz des Rechners 0.4.) wurde und somit nicht
mehr aus der Liste ausgetragen werden konnte.

e ,Informationen anzeigen” zeigt einige (interne) Statuswerte an.
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5.2.2 Liste der Job-Pools

In der unteren Tabelle sind die Job-Pools zu sehen. ,To Do" zeigt die Anzahl der noch abzuar-
beitenden Jobs an, ,Fehlgeschlagen” zeigt die Anzahl der fehlgeschlagenen Jobs an. ,Job-
Clients” gibt an, wie viele der momentan aktiven Job-Clients fur den Job-Pool zustandig sind.

Im Kontextmenu der Job-Pools stehen die folgenden Aktionen zur Verflgung:

1. Job-Pool leeren: Alle ausstehenden und fehlerhaften Jobs dieses Typs werden entfernt
und nicht mehr ausgefuhrt. Dies ist nur méglich, wenn keine Job-Clients aktiv sind.

2. Zu ignorierende Fehlermeldungen konfigurieren: Diese Aktion ist nur moglich, wenn
schon Jobs dieses Typs existieren oder ausgefiihrt wurden. In einem Dialog kénnen
Fehlermeldungen als Zeichenketten eingegeben werden, die im Falle ihres Auftretens
ignoriert werden sollen. Tritt ein Fehler mit einer in dieser Liste aufgefuhrten Fehler-
meldung auf, dann wird der Job nicht in die Liste der fehlgeschlagenen Jobs eingetra-
gen. Das ist zum Beispiel dann interessant, wenn der Fehler bei einem externen Dienst
aufgetreten ist und somit kein Bedarf daran besteht zu wissen, warum die Bearbeitung
des Jobs fehlgeschlagen ist.

5.3 Serververbindungen

An dieser Stelle wird dargestellt, welche Clients sich auf dem Server in welches Netz verbun-
den haben. Es wird die ClientID, die vom Server bei der Anmeldung vergeben wird, und die
IP-Adresse angezeigt.

Der kursive Eintrag ist das Admin-Tool selbst.

5.4 Versionsinformation

An dieser Stelle lassen sich die Versionsinformationen betrachten. Der Inhalt ist identisch mit
dem Aufruf des MenU-Punktes Hilfe -> Info im Knowledge-Builder.

Im Einzelnen werden folgende Inhalte angezeigt:

e Build
Nummer des Builds. Die Nummer schlUsselt sich wie folgt auf: YYMMDDNN. Wobei die
einzelnen Buchstaben folgendes bedeuten: Y: Year, M: Month, D: Day, N: Number (fort-
laufende Nummer fir alle Builds an einem Tag)

e Release State
Aktueller Release-Zustand der Software.

e Netzversion
Aktuelle Netzversion

e Netz-Information
<Netzname> @ <Servername>:<Port>

e Speicherbegrenzung
Speichergrenze in Bytes, die vom System oder per Parameter vorgegeben ist

e VM Version
Aktuelle VM-Versionsnummer
und Array (Zahlenfolge) fur die Angabe weiterer Parameter:
bytes 1 - 4 contain this platform’s id where:
1 = platform version,
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2 = platform number,

3 = platform release major number,

4 = platform release minor number (bits 7-4) and flags (bits 3-0)
bytes 5 - 8 contain this image’s id where:

5 =image major version,

6 = image minor version,

7 = image release major number,

8 = image release minor number

bytes 9 - 12 contain the platform id that made this image

e Locale
Aktive Locale-Einstellung

e Komponenten
Aktive Komponenten im Netz

e Pakete
Auflistung aller Pakete mit deren Versionsnummern

Mit der Schaltflache "RSA-Key kopieren" wird die buildID und der zugehorige offentliche
Schlissel des Admintools in die Zwischenablage kopiert. Dieser wird benétigt, um die Zu-
gangskontrolle fir Anwendungen zu konfigurieren.

6 nextbot

Administration und Betrieb der nextbot Erweiterung sind in einem eigenen Dokument beschrieben,
sodass hier auf die Replikation der Inhalte verzichtet wird.

7 Systemkonfiguration

7.1 Benutzer

Hier werden die verfigbaren Benutzerkonten aufgelistet. Wenn im Rechtesystem ein Per-
sonenbegriff konfiguriert wurde (MenU "Datei -> Einstellungen -> Rechte" im Knowledge-
Builder), kann ein Benutzerkonto auch mit einem Individuum aus dem Wissensnetz verknUpft
werden. Auf diese Weise kdnnen Rechte auf spezifische Benutzer ausgeweitet oder eingeschrankt
werden.

Bei momentan mit dem Knowledge-Builder angemeldeten Benutzern wird der Status als "ak-
tiv" gekennzeichnet.

e Mit Erstellen wird ein neues Benutzerkonto angelegt. Man wird nach dem Namen und
dem Passwort des neuen Benutzers gefragt.

Uber Verkniipfen kann man den ausgewdéhlten Benutzer mit einem Benutzer-Individuum
des Wissensnetzes verknupfen. Zur Verfliigung stehen alle Individuen des Personenbe-
griffs, die noch nicht verknupft wurden.

Mit Verkniipfung aufheben wird die Zuordnung wieder entfernt.

Mit Passwort dndern kann dem Benutzer ein neues Passwort gegeben werden.

Falls es fur Administrationsaufgaben o0.a. notwendig ist, dass Benutzer vom Wissensnetz
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abgemeldet sind, kdnnen aktive Benutzer mit Abmelden ferngesteuert abgemeldet wer-
den. Falls ein angemeldeter Benutzer auf diese Weise abgemeldet wird, erscheint bei
diesem Benutzer ein entsprechende Meldung.

e Ldschen entfernt ein Benutzerkonto. Falls der Benutzer mit einem Individuum verknupft
wurde, wird die Verknupfung aufgehoben, das Individuum wird aber nicht mitgeldscht.

e Mit dem Ankreuzfeld Administrator wird festgelegt, ob der Benutzer Administratorrechte
besitzt.

Falls nur ein Benutzerkonto vorhanden ist, erhalt dieser Benutzer automatisch Administra-
torrechte.

Zur Information, die z.B. fir Lizenzfragen wichtig ist, werden noch statistische Werte zu An-
zahlen aktuell angelegter Benutzer und ihrer Funktion angezeigt.

7.2 Blob-Speicherung

Dateiattribute (Blobs) werden per Default im Wissensnetz gespeichert. Da die Blob Inhalte
in diesem Fall das Volumen des Wissensnetzes vergréfRern, kann es je nach geplantem Blob-
Volumen sinnvoll sein, eine externe Speicherung auf3erhalb des Netzes zu verwenden. Dann
werden daflr konfigurierte Attribute vom Typ Datei auRerhalb des Netzes in den externen
Speichern verwaltet. In diesem Konfigurationsabschnitt des Admin-Tools wird die Verwaltung
der externen Speicher beschrieben.

o Server: localhost:30520 Netz: ExampleMet -|O] x|

ExampleMet # | Blob-Speicherung
&= Datenbestand Externe Speicher Fir Dateiattribute:
— Develaper
Blob-Store; localhost: 30005 (BlobStoret) i Fil
— Dirucken L . ! J Hinzufiigen
e Edi i File-Store: C:A\FileStore
Editorkonfiguration Ertfernsn

= Indexkonfiguration

— nexthot Details

|

|

Einstellungen |

= Systemkonfiguration :

|
|
B Information |
|
|

Garbage Collection
— Benutzer d

mdElob-5
— Komponenten

— LDAP-Authentifizierung
— Lizenz

— ODF-Konvertierungsser
— Shell Zugangsherechtic

— Symmetrische Relatior
F="WWartung

R ¥ -Irmnnrt - Fynnrt b
<

l Zuriick, H Beenden ]

Wie in der obigen Abbildung zu sehen, gibt es zwei Arten externer Speicher: File-Store und
Blob-Store. Diese werden in den folgenden Unterkapiteln naher beschrieben, hier folgt noch
die Beschreibung der oben abgebildeten Schnittstelle.
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e Mit "Hinzuflgen" kann ein neuer externer Speicher angelegt. Man wird zuerst nach dem
Typ des externen Speichers (File-Store oder Blob-Store) gefragt. AnschlieRend wird der
externe Speicher angelegt und das Konfigurationsfenster gedffnet.

e Mit "Entfernen" wird der externe Speicher aus dem Netz entfernt. Die gespeicherten
Daten bleiben dabei aber erhalten, diese muss man bei Bedarf von Hand |6schen. Ex-
terne Speicher kdnnen nur entfernt werden, wenn sie nicht mehr von Dateiattributen
oder im Falle eines File-Stores nicht von einem Blob-Store verwendet werden.

e "Einstellungen" 6ffnet das spezifische Konfigurationsfenster (siehe Unterkapitel 10.1
und 10.2).

e "Details" zeigt den aktuellen Status des externen Speichers an sowie alle Objekte, die
den externen Speicher verwenden.

e "Garbage Collection" startet eine Garbage Collection, bei der alle nicht mehr vom Wis-
sensnetz referenzierten Dateien endgulltig aus dem jeweiligen Store geldscht werden.
Im Falle des Blob-Stores wird die Garbage Collection vom Blob-Service-Dienst durchge-
fuhrt.

Die Verwendung der externen Speicherung wird an den Attributen selbst konfiguriert, also in-
nerhalb des Knowledge Builders. Hierzu kann man im unteren Bereich des Reiters "Attribut"
beim Editor fur einen Attributbegriff die Datenhaltung einstellen.

ci’ Begriffseditor: Dateifttribut1 o ] |

| DateiAttribut1

Inkerner Marne

Dberbegriffe LInterbegriffe
Attribut

Loschen Wechseln zu. .. Lischen Wechseln zu. ..

Attribut | Begriff | Schemadefinition Individuum | Schemadefinition Begriff | Zusatzliche Editoren | Ubersetzunger. ! [I]
Attribukbyp: Datei

Definiert bei: Individuen won Dokurnent %

[] kann mehrfach vorkammen
[ Mix-In

[] attributwerte haben Ubersetzungen

Datenhaltung

Speicherung: | Metzinkerne Datenhaltung Urnschalken
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Dies ist auch jederzeit moglich, nachdem bereits Blobs erfasst wurden und die Datenhaltung
geandert werden soll. Nach Auswahl des "Umschalten" Knopfs wird ein Dialog zur Wahl der
neuen Speicherart angezeigt, der verfugbare Speicherarten auflistet.

o¢ Datenhaltung x|

Es gibt 0 Datei-Attribute,
Det Urnwandiungsworgang kann 1&nger dauern,

Meuer Ork Fir Datenhaltung:

] 4 | | Abbrechen

Die Dauer der Migration der Blobs von einer Speicherart zur anderen hangt vom Datenvolu-
men und der Netzwerkverbindung ab.

7.2.1 File-Store

File-Store bedeutet, dass alle Dateien im anzugebenen Verzeichnis und dessen Unterverze-
ichnissen gespeichert werden. Dieses Verzeichnis muss fur alle Clients, die mit Dateien ar-
beiten, erreichbar und beschreibbar sein. In diesem Verzeichnis wird zur Verwaltung au-
tomatisch eine Konfigurationsdatei KFilesystemStore-<id>.ini angelegt. Die Blobs werden in
durchnummerierten Unterverzeichnissen gespeichert. Die Konfigurationsdatei enthalt zwei
Eintrage:

lastDir=2
volumeID=jhkibimgggmoamin

e lastDir enthalt den Namen des Unterverzeichnisses, das die zuletzt gespeicherte Datei
enthalt. Dieser Eintrag dient nur zur Performanceoptimierung.

e volumelD enthalt die ID des Wissensnetzes. Dies soll verhindern, dass ein File-Store
versehentlich mit einem falschen Netz betrieben wird. Dies betrifft auch insbesondere
eine Kopie (oder neu hochgeladene Version) eines Netzes, flir das der File-Store ur-
sprunglich angelegt wurde. Netzkopien benotigen eigene Kopien aller enthaltenen File-
Stores.

Will man ein Netz mit einem oder mehreren File-Stores kopieren, muss man folgende zusat-
zliche Schritte nach dem Kopieren des Wissensnetzes durchfuhren:



e Verzeichnis des File-Stores kopieren

¢ Indieser Kopie die Konfigurationsdatei KFileSystemStore-<id>.ini I6schen. Dadurch ver-
liert die Kopie die Verbindung zum alten Wissensnetz. Beim ersten Zugriff aus der neuen
Kopie des Wissensnetzes auf diese Kopie des File-Stores wird eine neue Konfigurations-
datei angelegt.

e Im kopierten Netz ist in den Einstellungen des File-Stores das neue Dateiverzeichnis
anzugeben.

7.2.2 Blob-Store

Da beim File-Store die Vorraussetzung, dal3 alle Clients auf das Dateiverzeichnis zugreifen
kdnnen mussen, nicht immer erfullbar oder wiinschenswert ist, kann der Zugriff auf den
File-Store auch mit Hilfe des Blob-Stores tUiber das Netzwerk erfolgen. Ein Blob-Store wird von
einem eigenstandigen Dienst (Blob-Service) bedient, der auf einem zu konfigurierenden Port
je Blob-Store Anfragen der Clients (Hoch-/Herunterladen von Datein etc.) entgegennimmt
und ausfihrt. Ein Blob-Store kapselt dabei einen File-Store der ebenso im Netz konfiguriert
ist. Ein von einem Blob-Store gekapselter File-Store ist nicht mehr direkt von Attributen als
Speicherort verwendbar sondern nur noch tber den Blob-Store.

Die Dokumentation zur Einrichtung eines Blob-Store Dienstes findet sich in einem eige-
nen Dokument im Bereich Systemdokumentation.

Folgende Einstellungen mussen bei der Konfiguration vorgenommen werden:

e Hostname: Name des Rechners, auf dem spater der Blob-Service-Dienst l3uft. Dieser
kann Ublicherweise auf "localhost" belassen werden, da diese Einstellung beim Start des
Blob-Services von diesem Uberschrieben wird und hier nicht gedandert werden muss.

e Port: Die Nummer des TCP Ports, unter dem der Blob-Store Anfragen entgegennimmt.
Dieser Port muss dann fur alle Clients erreichbar sein.

e Interner Name: Eindeutige Bezeichnung des Blob-Stores, die in der Konfigurationsdatei
des Blob-Services verwendet wird.

e Externer Speicher: Zeigt eine Liste aller vorhandenen externen Speicher an, in der der
selektierte externer Speicher von diesem Blob-Store erfasst wird. Der Blob-Store leitet
alle Anfragen der Clients an diesen externen Speicher weiter.
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Hosktname: ocalhosk

Hinweis: Der Hostname wird evtl, vom Blob-3ervice angepasst

Fart: 30005

Interner Mame ElobSkorel

Exkerner Speicher, der vom Blob-Service zur Speicherung verwendet wird:

File-Stare: C:AFileStore

Herunterfahren

Innerhalb eines Netzes kdnnen somit verschiedene Datei-Attribute in verschiedenen Blob-
Stores abgelegt werden. Die Blob-Stores kdnnen dann wiederum auf einen oder mehrere
Blob-Services verteilt werden.

7.2.3 Umwandlung der Datenhaltung

Dieser Abschnitt erklart die typische Anforderung die Daten von einer netz-internen Daten-
haltung auf eine Speicherung durch einen externen Blob-Service umzustellen.

In der Planungsphase (die sehr kurz ausfallen kann) fallen folgende Aufgaben an:

e Identifizieren der zu migrierenden Dateiattribute

e Aufteilen der Dateiattribute und entsprechenden Datenvolumen auf einen oder mehrere
Datenbereiche

e Reservieren der Betriebssystemressourcen: je ein Verzeichnis und TCP Port je Blob-
Store, je ein Prozess (ggfs. auf verschiedenen Rechnern) je Blob-Service.

Im Admintool legt man daraufhin die notwendigen File-Stores und Blob-Stores im Bereich
"Systemkonfiguration, Blob-Speicherung" an

e Anlegen eines File-Stores je Datenbereich, dazu je ein Verzeichnis spezifizieren.

e Anlegen eines Blob-Stores je File-Store. Jeder Blob-Store bekommt einen TCP Port
zugewiesen, einen eindeutigen internen Namen und einen der eben angelegten File-
Stores zugewiesen.

Mit diesen Konfigurationsdaten kann man die Blob-Services installieren und per ini-Datei
konfigurieren, d.h. die entsprechenden Verzeichnisse anlegen, ini-Dateien schreiben und Di-
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enste starten.

Danach kann man im Knowledge Builder die Datenhaltung der betroffenen Datei-Attribute
umstellen (Reiter Attribut des Attributbegriffs). Hierbei wird der Knowledge Builder die In-
halte jedes Attribut aus dem Netz in den jeweilgen Blob-Store Ubertragen.

Nach der Umstellung ist es sinnvoll, den Mediator anzuweisen eine Garbage Collection auf
dem Netz auszufuhren, damit der ehemals von den Blobs belegte Platz freigegeben wird. Gle-
ichzeitig sollte man daran denken, die verschiedenen Verzeichnisse mit in ein Dateisystem-
Backup aufzunehmen, da diese Inhalte jetzt nicht mehr von Backup des Mediators erfasst
werden.

7.3 Komponenten

Mit Hilfe der Komponenten-Konfiguration lassen sich Versionen von einzelnen Bausteinen in
der Software und im Wissensnetz kontrollieren.

@ Server: ivws119:5252 Netz: einfachesNetz =RNCN X

einfachesNetz Komponenten

B Datenbestand software

[+~ Editorkonfiguration

9 . Generische Softwarekomponente 0.0.0

B Indexkonfiguration KEM 3.9.0

B Information Preview

I nextbot Release

Release Candidate
- Systemkonfiguration

Benutzer
Blob-Speicherung

. Hinzufiigen Lizenztemplate schreiben
LDAP-Authentifizierung
Lizenz Wissensnetz
Shell Zugangsberechtigung Koinfinity-Core 3.1.1
Symmetrische Relationseigens Knowledge-Builder 3.1.1
E=Wartung
B XML-Import/-Export
Name Version |0 .| 0 .| 0
Aktualisieren Entfernen
< b3

Komponenten-Ansicht

Im oberen Bereich auf der rechten Seite sind die Komponenten, die in der Software enthalten
sind, aufgelistet. Diese lassen sich zum Netz hinzufligen. Beim Hinzuflgen einer Komponente
finden unter Umstanden Anpassungen im Netz statt. Es finden Schemaerganzungen statt,
damit die neue Komponente funktionieren kann. Mit dem Knopf Lizenztemplate schreiben
wird eine Textdatei erzeugt, die verwendet wird, um eine Lizenzdatei von intelligent views
oder einem Partner von intelligent views zu schreiben.

Im unteren Bereich sind die im Netz enthaltenen und konfigurierten Komponenten aufge-
listet. Ist in der Software eine neue Version vorhanden, wird dies mit der Meldung (Auf x.x.x
aktualisieren) angezeigt. Es wird ebenfalls mit der Meldung (Unlizensierte Komponente) anzeigt,
wenn eine Komponente nicht ausreichend lizensiert ist.

Es stehen weitere Knépfe zur Verfliigung:
e Hinzuftigen: Es gibt die Moglichkeit, generische Model-Komponenten hinzuzufugen. Diese

konnen vom Administrator frei benannt und mit Versionnummern versehen werden. Sie
dienen der eigenen Versionskontrolle und werden von der Software nicht direkt ange-
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e Aktualisieren: Ist eine Aktualisierung einer Software-Komponente notwendig, kann diese
mit diesem Knopf durchgefuhrt werden.

e Entfernen: Manche Komponenten konnen entfernt werden. Einige Komponenten sind
zwingend erforderlich, damit die Software funktioniert. Diese lassen sich nicht entfer-
nen.

7.3.1 Release State

In der Liste der Softwarekomponenten werden die moglichen Release-Zustande angezeigt,
die eine Software haben kann.

e Preview

e Release Candidate

e Release
Der aktuelle Zustand kann in der Versionsinformation (Baumstruktur <Netzname> -> Infor-
mation) unter dem Punkt Release State nachgesehen werden.

Mit dem Hinzufligen einer dieser Softwarekomponenten kann der Administrator festlegen
mit welchem Release-Zustand der Software das Netz betreten werden darf.

7.3.2 Generische Softwarekomponente

Einstellungen in diesem Bereich werden nur von intelligent views bzw. auf Anweisung von
intelligent views vorgenommen.

7.3.3 Generische Modellkomponente

Einstellungen in diesem Bereich werden nur von intelligent views bzw. auf Anweisung von
intelligent views vorgenommen.

7.3.4 Druckkomponente

Mit Hilfe der Druckkomponente kann man Dokumentvorlagen (RTF- bzw. ODT-Dateien) mit
kPath-Ausdriicken auf Objekten oder Objekt-Listen anwenden und daraus eine angepasste
Ausgabe-Datei generieren, die entweder gedruckt oder gespeichert werden kann.

Hinweis: Im Folgenden wird OpenOffice synonym fur "OpenOffice oder LibreOffice" verwen-
det.

7.3.4.1 Schema der Druckvorlagen

Nach dem hinzufiigen der Druckkomponente wird im Teilnetz "Intern" der abstrakte Begriff
"Druckvorlage (abstrakt)" erstellt. Darunter werden die individuenfahigen Begriffe "Druck-
vorlage" (interner Name: "Druckvorlage") und "Druckvorlage (Liste)" (interner Name: "Druck-
vorlageListe") erstellt. Die zwei Typen werden als Vorlage fur Individuen bzw. Objektlisten
verwendet.

Die Individuen dieser Begriffe speichern die Dokumentvorlagen im Dateiattribut "Dokument
(Druckvorlage)" (interner Name: "printTemplateBlob").
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Begriffe kdnnen eine Relation "hat Druckvorlage" (interner Name: hasPrintTemplateRela-
tion) zu den Vorlage-Individuen eingehen. Ein Anwender kann dann eine Druckvorlage (oder
"Druckvorlage(Liste)") auf einem Objekt (bzw. Objektliste) anwenden, wenn diese Relation
zwischen dem zugehorigen Begriff und dem Vorlage-Individuum besteht und er Leserecht
auf dieser Relation hat.

Somit kénnen die Druckvorlagen je Anwender und Objekttypen konfiguriert werden.

Im Wissensnetz hinterlegte Druckvorlagen werden automatisch an der Dateiendung der en-
thaltenen Datei erkannt und zugeordnet.

7.3.4.2 Der Druckdialog

Im Druckdialog kann der Anwender zum angezeigten Druckobjekt (bzw. Liste) die Vorlage
wahlen. Als letzte Vorlage ist "Datei ..." angegeben - hiertber kann der Anwender eine Druck-
vorlage manuell wahlen. Zudem kann er einen Drucker auswahlen. Auch hier gibt es die
Méglichkeit, eine Datei zu wahlen, sodass die Ausgabe-Datei weiter bearbeitet werden kann.

7.3.4.3 RTF-Dokumente erstellen

Die RTF-Vorlagedateien kdnnen auswertbare kPath-Ausdricke mit den Schlisselworten KPATH_EXPAND
und KPATH_ROWS sowie Aufrufe registrierter kSkripte mit den Schltsselworten KSCRIPT_EXPAND

und KSCRIPT_ROWS enthalten. Die Pfadausdrtcke bzw. der Name des aufzurufenden Skriptes
stehen immer zwischen spitzen Klammern und nach dem SchlUsselwort durch ein Leerze-
ichen getrennt.

KPATH_EXPAND

Der kPath-Ausdruck nach diesem Schlisselwort sollte ein einzelnes semantisches Objekt
oder einen einfachen Wert (Datum, Zeichenkette etc.) zurlckliefern. Bei der Auswertung wird
der urspringliche Ausdruck durch das Ergebnis ersetzt. Die Formatierung des Ausdrucks
bleibt erhalten, Umbrtche des Wertes werden in Zeilenumbriiche umgesetzt.

Beispiel:
Die Vorlage sei:

Absender:
<KPATH_EXPAND @$adresse$/rawValue()>

Nach Auswertung steht in der Ausgabedatei:

Absender:

intelligent views gmbh
Julius-Reiber-Str. 17
64293 Darmstadt

KSCRIPT_EXPAND

Alternativ zum Pfadausdruck kann mit KSCRIPT_EXPAND ein registriertes KScript aufgerufen
werden. Die Ausgabe dieses Skriptes (Skriptelemente mit <Output>) wird in das Dokument
Ubernommen. Die Registrierung von Scripten erfolgt im KB im Systemordner 'Registrierte
Scripte’.

Beispiel:
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Die Vorlage sei:
<KSCRIPT_EXPAND einSkriptDaslbis9Ausgibt>
Nach Auswertung steht in der Ausgabedatei:

123.456.789

KPATH_ROWS

Dieser Ausdruck muss in einer Tabelle stehen. Der kPath-Ausdruck nach diesem Schlissel-
wort muss eine Liste semantischer Objekte liefern. Bei der Auswertung wird die Tabellenzeile
des KPATH_ROWS Ausdrucks fur jedes Ergebnis des kPath-Ausdrucks einmal ausgewertet.
Somit kdnnen Tabellen dynamisch erganzt werden. Es spielt Ubrigens keine Rolle, in welcher
Spalte der KPATH_ROWS Ausdruck steht.

Beispiel:
Die Vorlage sei:

Teile (<KPATH_EXPAND topic()/~$hatTeile$/size()>> Stiick) | Bemerkung

<KPATH_EXPAND topic()><KPATH_ROWS <KPATH_EXPAND
topic()/~$hatTeil$/target()/sort(@$name$, true)> topic()/@$bemerkung$>

Nach Auswertung in der Ausgabedatei:

Teile (3 Stlick) Bemerkung
RTF-Druck

ODT-Druck Ersetzt den RTF-Druck
Konvertierungsservice Optionaler Dienst

KSCRIPT_ROWS

Bei KSCRIPT_ROWS werden die Objekte fur die Tabellenzeilen durch ein registriertes Script
ermittelt. Der Name des registrierten Skriptes wird direkt innerhalb des Scriptes werden Ob-
jekte, die als Tabellenzeile ausgegeben werden sollen, mit <AddToFolder/> zum Ergebnisor-
der hinzugeflgt.

Beispiel:
Die Vorlage sei:

Spalte1 Spalte2
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<KSCRIPT_ROWS allePersonen><KPATH_EXPAND | <KPATH_EXPAND @$%$Vorname$>
@$nachname$>

Nach Auswertung in der Ausgabedatei:

Spalte1 Spalte2
Meier Peter
Schulze Helmut

7.3.4.4 ODT-Dokumente (OpenOffice) erstellen

Der Druck Uber das ODT-Format (Open Document Text, offener Standard) hat viele Vorteile
gegenuber dem RTF-Format:

e Die eingebetteten Skript-Anweisungen sind nicht Teil des Textes sondern werden in
speziellen Script-Elementen abgelegt. Somit macht man sich seine Formatierung nicht
durch langliche Skripte kaputt.

e Das ODT-Format unterstlitzt eine groBe Menge an Formatanweisungen (vergleichbar
mit MS-Word), die RTF nicht kennt.

e RTF hat als Format keine einheitliche Normierung (MS-Word kann z.B. "mehr" RTF als
der Standard).

e Die Bearbeitung der RTF-Vorlagen ist sehr fragil. Vor allem MS-Word neigt dazu, die Vor-
lagen mit Steuerelementen (wie z.B. die aktuelle Cursorposition bei der letzen Bear-
beitung) zu erganzen , sodass die Skripte nicht mehr verlasslich erkannt werden kon-
nen.

ODT-Vorlagen kdnnen mit OpenOffice erstellt werden. Die Erstellung erfolgt analog zu der Er-
stellung von RTF-Vorlagen mit dem Unterschied, dass die Path-/Script-Anweisungen in Script-
Elementen abgelegt werden, wie in der folgenden Abbildung gezeigt.
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Script-Bearbeitung in OpenOffice
Als Script-Typen gibt es:

e KPath : analog zu KPATH_EXPAND

e KScript: analog zu KSCRIPT_EXPAND

e KPathRows : analog zu KPATH_ROWS

e KPathlmage : zur Einbettung von Bildern

Zur Erstellung von ODT-Dateien mussen sich die Dateien "zip32.dll" und "unzip32.dll" aus
dem InfoZip-Paket (http://www.info-zip.org) im Ausfuhrungsverzeichnis befinden. (Ab K-Infinity
3.2.8 nicht mehr erforderlich)

Zur Einbettung von Bildern kénnen Datei-Attribute oder URLs verwendet werden. Bei der
Verwendung von URLs wird versucht, ein Bild von der angegebenen Adresse zu laden.

Eingebettete Bilder werden immer auf ihre Originalgrole (bei 96d dpi) gezogen. Mdchte man
im Ausdruck eine andere GroRe erhalten, muss man einen Rahmen mit den gewUlnschten
Ausmalien (unbedingt absolute Mal3e in cm verwenden!) um das Script-Element bauen. Das
resultierende eingebettete Bild wird dann so in den Rahmen eingepasst, dass das Rahmen-
mald unter Beibehaltung der Bild-Seitenverhaltnisse nicht Uberschritten wird.

7.3.4.5 DOCX-Dokumente (Microsoft Word) erstellen
DOCX-Vorlagen kdnnen mit Microsoft Word 2007 oder neuer erstellt werden.

Die Erstellung erfolgt analog zu der Erstellung von RTF-Vorlagen mit dem Unterschied, dass
die Path-/Script-Anweisungen in Text-Inhaltssteuerelementen abgelegt werden.

Zum Einfugen der Steuerelement mussen in Word zuerst die Entwicklertools aktiviert wer-
den. Dazu im Office-Menu die Word-Optionen 6ffnen und in der Kategorie Haufig verwen-
det die Option Entwicklerregisterkarte in der Multifunktionsleiste anzeigen aktivieren.
Nun aktiviert man auf der Registerkarte Entwicklertools den Entwurfsmodus.
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Ein Mur-Text-Inhaltssteuerelement

einfugen.

Um KScript/KPath-Ausdricke einzufigen, figt man ein Nur-Text-Inhaltssteuerelement ein.
Der Text des Steuerelements wird durch den berechneten Text ersetzt. Bei den Eigenschaften
des Steuerelements (erreichbar Uber das Kontextmenu auf der schlieBenden Klammer) gibt
man bei Titel das KScript bzw. den KPath an. Falls man den Titel leer |asst, wird stattdessen
der Text des Steuerelements verwendet. Als Tag gibt man den Script-Typ an. Als Script-Typen
gibt es:

e KPath : analog zu KPATH_EXPAND
e KScript : analog zu KSCRIPT_EXPAND
e KPathRows : analog zu KPATH_ROWS
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Eigenschaften von Inhaltssteuerelementen lllﬁ

Allgemein
Titel: |name()
Tag: |KPath
|| Formatvorlage zum Formatieren von Inhalt verwenden

Formatvorlage: | Absatz-Standardschriftart

M

Sperren

|| Das Inhaltssteuerelement kann nicht geléscht werden.
| Der Inhalt kann nicht bearbeitet werden.

Mur-Text-Eigenschaften

[ wagenriiddaufe zulassen {mehrere Absétze)
] Inhaltssteuerelement beim Bearbeiten des Inhalts entfernen

[ K, J | Abbrechen

Steuerelement mit einem KPath-Ausdruck

7.3.4.6 XLSX-Dokumente (Microsoft Excel) erstellen

XLSX-Vorlagen kénnen mit Microsoft Excel 2007 oder neuer erstellt werden. Diese Vorlagen
funktionieren nur mit Objektlisten.

Erstellen der Excel-Datei

Als Vorlage dient eine gewohnliche Excel-Datei, die ein zusatzliches Arbeitsblatt namens "da-
ta" enthalten muss. Die Objektlistendaten werden spater dann in dieses Arbeitsblatt gefullt
und zwar ohne Uberschriften und beginnend mit der Zelle A1.
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Die anderen Arbeitsblatter kdnnen Daten aus dem Blatt "data" in Formeln referenzieren.
K-Infinity sorgt dafir, dass alle Formeln neu berechnet werden, sobald die ausgefullte Excel-
Datei das nachste Mal mit Excel gedffnet wird.

Erstellen der Konfiguration in K-Infinity

Zunachst wahlt man im Admin-Tool eine geeignete Objektlistenkonfiguration aus oder er-
stellt eine neue. Uber die Funktion "ID kopieren" Ubertragt man dann die ID der Konfiguration
in die Zwischenablage (diese wird im nachsten Schritt bendtigt).
#9 Serven Iocalh-
kartenverwaltung ~+  Objektliste
¥ Datenbestand
Developer i
Druckkenfiguration Lagin Neu

_ _ MNachname
Editorkonfiguration Varmame

Spalten

Urmbenennen
4 Konfigurierte Begriffe Telefon
b /N Attribut Email Léschen

Verfligbarkeit
» ) Intern Aufwand Mach oben
4 () Kartenverwaltung erstellt am

b O Arbeitseinheit Projekt Mach unten

(e Arbeitspaket

P "2 Eintrag filr Release Notes
b i Tteration

L4 l' Karte

4 i Mitarbeiter

4 Neue Konfiguration
Sl Obijekiliste

Login
Nachname -
ViAarnama 1D kopieren

Zuriick Beenden

SchlieBlich erstellt man im Knowledge-Builder eine neue "Druckvorlage fur Listen" und be-
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fullt das Attribut "Objektliste" mit der ID aus der Zwischenablage. In das Attribut "Dokument
(Druckvorlage)" ladt man die in Schritt 1 erstellte Excel-Datei hoch. Der Name der Drock-
vorlage kann frei vergeben werden und tber die Relation "Druckvorlage fur" kann man der
Benutzungsschnittstelle einen Hinweis geben, fur welche Individuen die Vorlage angeboten
wird.

— — —
@ Organizer (kartenverwaltung @ localhost, admin (smallta_lﬁ Prev]ew‘ EEE
— — L ee—
Datei Bearbeiten Werkzeuge Analyse Developer Administrator  Hilfe
L RIFL®)E4) @ (2@ 0 A& o
S Arbeitsordner Druckvorlage fiir Listen (1 Treffer)
=) Privatordner |
£ Suchergebnisse Name
O Begriffe Intern

© Individuen Intern
® Druckvorlage

©

@ JodConverter-Dokumentfor &) Druckvorlage fiir Listen I Testvorlage

O Begriffe Kartenverwaltung

Attribute | é
@ Individuen Kartenverwaltung

Dokument (Druckvorlage #
O Begriffe Konfiguration ¢ ge) g0

Name # ¥ Testvorlage
@ Individuen Konfiguration g Q
e ooy I # =
O Begriffe Servicekonfiguration
§ Individuen Servicekonfiguratio Relationen (%
QO Relationsbegriffe Druckvorlage fiir # % Mitarbeiter

O Attributbegriffe

=] Systemordner

4 [ | +

Community

[T] Alle verfigbaren Attribute anzeigen  [C] Alle verfiigbaren Relationen anzeigen  [] Inverse Einwegrelationen

Wenn man das Attribut "Dokument (Druckvorlage)" an dem Individuum nicht angelegt hat, so
wird bei der Dokumentgenerierung eine Excel-Datei erzeugt, die ein Arbeitsblatt mit den Dat-
en der Objektliste und den Spaltentberschriften aus der Objektlistenkonfiguration enthalt,
d.h. man muss nicht zwangslaufig eine Excel-Datei als Druckvorlage angeben.

7.3.4.7 Dokumentformatkonvertierung mit Open/LibreOffice

Das Ausgabeformat des Druckvorgangs entspricht dem des verwendeten Templates. Méchte
man ein anderes Ausgabeformat erhalten, muss man einen Konverter einrichten.

Dazu benétigt man eine Installation von Libre- oder OpenOffice ab Version 4.0 auf dem Rech-
ner, der die Konvertierung durchfihren soll - gewthnlich dort, wo die Bridge oder der Job-
client lauft, der auch den Druckvorgang durchfihrt.

Zusatzlich muss in der Konfigurationsdatei (bridge.ini, jobclient.ini, etc.) der Pfad zum "soffice"-
Programm angegeben werden, welches Teil der Libre/OpenOffice-Installation ist und sich
dort im Unterverzeichnis "program" befindet.

[file-format-conversion]
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sofficePath=C:\Program Files (x86)\LibreOffice 4.0\program\soffice.exe

7.3.4.8 JOD-Konvertierungsservice

Moéchte man andere Ausgabe-Dokumentformate als die direkt unterstutzten haben, so kann
man dies in der Regel mit dem Konvertierungsservice JOD-Konverter erreichen. Dieser Dienst
bendtigt OpenOffice und ist als OpenSource-Software erhaltlich unter

http://www.artofsolving.com/opensource/jodconverter

Hinweis: Getestet wurde die Version 2.2.2

Der JODConverter kann auf einem beliebigen Server installiert werden. Die Installation von
OpenOffice auf allen Client-Rechnern ist nicht notwendig. Im Admin-Tool tragt man unter Sys-
temkonfiguration/Komponenten/Konvertierungsservice ein, Uber welche Adresse der Kon-
vertierungsservice erreichbar ist.

Beispiel

http://jodconverter:8080/jodconverter/service

Alternative: Der JOD-Konverter kann durch die K-Infinity-REST-Bride ersetzt werden (siehe
Kapitel "Formatkonvertiertung").

Dokument-Formate

Damit die Ausgabeformate verfligbar sind, missen entsprechend konfigurierte Individuen

im Netz vorhanden sein. Die Schaltfldche "Schemaupgrade" des Abschnittes "Konvertierungsser-

vice" im Admin-Tool richtet das hierfir nétige Schema ein. Es gibt den Begriffe "JodConverter-
Dokumentformat" (interner Name: "jodConverterDocumentFormat"), dessen Individuen die
Zeichenketten-Attribute "file-extension" und "mime-type" (interner Name "jodConverterFile-
Extension" bzw. "jodConverterMimeType") sowie das boolsche Attribut "Fir Druckausgabe
verwenden" (interner Name "jodConverterUselnPrinting") tragen kénnen.

Die passenden Werte fur file-extension und mime-type stehen in der XML-Datei "document-
formats.xml", die im JodConverter enthalten ist. Wenn das Flag "Fur Druckausgabe verwen-
den" gesetzt ist, wird in der Druckausgabe der Name des zugehdrigen Dokumentformates
als zusatzliches Ausgabeformat angeboten.

Wichtig ist, dass nicht alle Formate ineinander Konvertiert werden kdnnen. Die wichtigsten
sind:

Name Exten- Mime-Type
sion
Portable Document Format | pdf application/pdf
OpenDocument Text odt application/vnd.oasis.opendocument.text
Microsoft Word doc application/msword




7.4 LDAP-Authentifizierung

In K-Infinity kann ein LDAP-Server zur Authentifizierung eingebunden werden. Dort eventuell
bereits vorliegende Kennungsdaten werden abgefragt, zusatzlich kdnnen in LDAP vorhan-
dene Benutzerdaten (Gruppenzugehdrigkeiten, Kontaktdaten etc.) bei jedem Login ins Wis-
sensnetz Ub werden.

o Server: localhost:30006 Netz: KModelDefault310-kopie2 = | EI| ﬂ
KModelDefault310-kopie2 LDAP-Authentifizierung
- Datenbestand LDAP akkiviert
— Developer
L Drucken Server ivdew0Z2: 359
= Editorkonfiguration Di-Pfade der Container de=thyssenkrupp,dc=com; ou=prokobypearggroups, de=thyssenkrupp, dc=cg
F= Indexkonfiguration
X UID-Aktribut thLlid
= Information
— nexthot IMaster-DN cn=Manager,dc=thyssenkrupp,dc=com
=~ i
Systernkonfiguration T — [
— Benutzer
— Eilob-Speicherung IMaster-Dn fiir Suche cn=Manager,dc=thvssenkrupp,dc=com
— Komponenten Master-Passwark Fir Suche | ks
L O AP -Authentifizierung
— Lizenz

Zusgtzliche Authentifizierung {optionaly

[~ ODF-Konvertierungssenice Attribut Fr Authentifizierung

— Shell Zugangsberechtigung

) . . tkGroups
— Symmetrische Relationseigens r

Erwarteter Attributwert

F=Wartung
=ML Import/-Export cn=I01_258726609, ou=groups, dc=thyssenkrupp, de=com
IMapping fiir Benutzerdaten
Kaonfigurieren l [ Lischen l [ Test
£ >

LDAP-Konfigurationsreiter

Zuallererst muss der Reiter LDAP angewahlt werden und der Haken im Kastchen LDAP ak-
tiviert gesetzt werden. Damit ist ausgedruckt, dass die eingegebenen Kennungsdaten durch
den konfigurierten LDAP-Server zu prufen sind. Die Angaben zum Server trifft man im
Eingabefeld Server , z.B. host:389 . Die durch Doppelpunkt abgetrennte Zahl ist die Port-
nummer, unter der der LDAP-Server abgefragt werden soll, fur LDAP typischerweise 389.

Um einen Umstieg auf einen anderen Server zu erleichtern, ist die Pfad-Angabe zum Abfra-
gen desjenigen Attributs der Benutzerdaten in der LDAP-Datenbank in zwei Teile aufgespal-
ten, einen absoluten Suffix-Anteil und einen Anteil, der relativ dazu noch vorangefiigt wird.
Es sind mehrere absolute Suffix-Anteile angebbar, dies geschieht durch Semikola getrennt
im Feld "DN-Pfade der Container".

Ein Beispiel:
Die Kennungsdaten von Benutzern werden mit der Anfrage
userid=username,ou=user,dc=company,dc=com

vom LDAP-Server fUr einen Benutzer namens username geholt. Dabei ist userid das At-



tribut, in welches der bei der Anmeldung eingegebene Benutzername einzusetzen ist, d.h.
dieser Attributname, namlich userid , wird in das Eingabefeld UID-Attribut eingetragen, und
ou=user,dc=company,dc=com ist der Verzeichnispfad, iber den man an Benutzerindividuen
in der LDAP-Verzeichnisstruktur des LDAP-Servers gelangt, woraus folgt, dass dieser Pfad in
das Eingabefeld DN-Pfad einzugeben ist. Zusatzlich wird das eingegebene Passwort Ubermit-
telt. So kann die Abfrage im Falle eines Server- oder Verzeichniswechsel flexibel angepasst
werden.

Falls nur bestimmten im LDAP-Verzeichnis eingetragenen Benutzern der Zugriff auf den
LDAP-Server (und damit der Login) erlaubt werden soll, kann man den Namen eines Benutzer-
Attributs in das Eingabefeld Attribut fur Authentifizierung eintragen und den fur alle zulassi-
gen Benutzer erwarteten Attributwert in das Eingabefeld Erwarteter Attributwert darunter.
Hierbei ist zu beachten, in welcher Form der Attributwert von der LDAP-Abfrage geliefert
wird.

FUr die Benutzerauthentifizierung unter KEM steht noch ein weiterer Mechanismus zur
Verfigung: die Suche nach dem passenden DN durch eine Instanz im LDAP-Verzeichnis,
die Sucherlaubnis flr die entsprechenden Bereiche besitzt. Der DN und das Passwort fur
diese Instanz sind in den Feldern "Master-DN fur Suche" und "Masterpasswort fur Suche"
anzugeben.

Abschliessend gibt es noch die Méglichkeit, fur den Zugriff auf LDAP einen "trusted user" zu
verwenden. Dazu muss ein Benutzer mit entsprechenden Rechten im LDAP angelegt werden,
der die Daten aller zu authentifizierenden Benutzer lesen kann. Login und Passwort fur den
"trusted user" sind in den Feldern "Master-DN" und "Master-Passwort" anzugeben.

Abgleich von Benutzerdaten mit Informationen aus LDAP

Nach erfolgter Authentifizierung wird das mit dem LDAP-Benutzer verknUpfte Benutzer-
Individuum im Wissensnetz gemal einer Import-Konfiguration aus den LDAP-Verzeichnisdaten
aktualisiert. Diese Konfiguration muss zumindest die Abbildung des eingegebenen Ken-
nungsnamens auf ein Benutzerindividuum erméglichen, also z.B. eine Attributabbildung, die
fur die Identifizierung des Individuums herangezogen werden soll, z.B. flr den Fall, dass nicht
das Namensattribut verwendet werden soll. Dartuber hinaus stehen alle Mapping-Funktionen
des Tabellen-Imports zur Verfligung, so dass z.B. aus LDAP-Daten heraus Attribute und
Beziehungen angelegt und aktualisiert werden kénnen.

Ist die Konfiguration abgeschlossen, kann man ihre Funktion durch Anklicken des Knopfs
Test Uberprufen. Es erfolgt eine Abfrage von Kennung und Passwort und die Rickmeldung,
ob eine Authentifizierung erfolgreich war oder nicht.

7.5 Lizenz

Zusammen mit einer Version von K-Infinity wurde lhnen ein Lizenzierungsschlissel ausge-
handigt, mit dessen Hilfe Sie Ihr Wissensnetz lizenzieren kénnen. Der Schlussel besteht in
Form einer Lizenzdatei mit der Endung .key. Diese Datei kann Uber das Admin-Tool in das
Wissensnetz, das lizenziert werden soll, eingespielt werden. Alle betroffenen Werkzeuge, mit
denen das Wissensnetz bearbeitet werden soll, Gberprifen die im Netz gespeicherte Lizenz
und geben entsprechende Fehlermeldungen aus. Netze ohne Lizenz sind nicht benutzbar.

e Stellen Sie sicher, dass Sie Uber eine aktuelle key-Datei verfiigen
e FlUgen Sie Uber den Button Hinzufigen/Entfernen diese Lizenz lhrem Wissensnetz hinzu.

e Falls der Status »OK« angezeigt wird, war die Lizenzierung erfolgreich.

Die anderen Felder zeigen weitere Informationen zu lhrer Lizenz an.
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7.6 Shell Zugangsberechtigung

Diese Konfigurationsseite bietet die MOglichkeit die Zugangsberechtigung der verschiedenen
Clients zu steuern und die Job-Clients im Speziellen zu Uberwachen.
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Drucken Klnfinity KSystemScriptClient
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Erzeugen

Symmetrische Relationseigens
F Wartung Yalume
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Zurlcksetzen

< ¥
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Zugangsberechtigung zu den Clients

Die Liste Mit Uberpriifung der Zugangsberechtigung zeigt die Klassennamen mit deren Names-
pace der Clients, die beim Starten eine Uberprufung der Zugangsberechtigung vornehmen.
Die Clients mUssen dann mit den Parametern -user und -password gestartet werden.

Erlauterung der Kndpfe:

e Aus Liste hinzuftigen: In dieser Liste sind die Standard-Clients enthalten, die hinzugefugt
werden kdnnen.

e Manuell hinzufiigen: Mit diesem Knopf lassen sich kundenspezifische Clients hinzufugen.
Syntax: <Namespace>.<Klassennamen> Anmerkung: Dem AdminTool sind die Klassen-
namen nicht bekannt. Somit findet an dieser Stelle auch keine Validierung statt. Es sollte
beim Start des Clients Gberpriift werden, ob der Mechanismus der Uberprifung der Zu-
gangsberechtigung funktioniert.

e Entfernen: Der selektierte Client wird aus der Liste entfernt.

Verschliisselte Passworter

Passworter fur die Clients kénnen verschlisselt in einer Datei abegspeichert werden. Auf
diese Weise muss das Passwort nicht sichtbar beim Starten angegeben werden. Die Clients
werden dann mit den Parametern -user und -passwordFile gestartet.

Erlduterung der Knépfe:

e Erzeugen: FUr einen auszuwahlenden Benutzer wird eine Passwortdatei <Dateiname>.auth
erzeugt.

e Zurlicksetzen: Ein neuer Schltssel wird erzeugt. Dadurch werden alle bisher erzeugten
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Passwortdateien ungultig.

7.7 RSA Anwendungskontrolle

Mit Hilfe der RSA Anwendungskontrolle Iasst sich konfigurieren, welcher Client mit welchem
Mediator einen Verbindungsaufbau durchfuhren darf. Dabei Iasst sich fur beide Richtungen
eine Einschrankung festlegen. Beim Meditor wird konfiguriert, welche Clients sich zu ihm
verbinden durfen und beim Client wird eingestellt mit welchem oder welchen Mediatoren
ein Verbindungsaufbau erlaubt ist.

Jede Version jeder Anwendung hat ein einmaliges RSA-Schllisselpaar. Der &ffentliche Teil
kann abgefragt werden. Bei Anwendungen ohne Benutzeroberflache geschieht dies Gber den
Kommandozeilenparameter "-showBuildID". Mit Benutzeroberflache kann im Info-Fenster
mit "RSA-Key kopieren" die zugehdrige Ausgabe in die Zwischenablage kopiert werden.

Wenn keine Schliussel konfiguriert werden, sind alle BuildIDs erlaubt. Ansonsten mussen
diese in der zur Anwendung gehérenden Konfigurationsdatei eingetragen werden.

Verbindet sich ein Client mit dem Mediator, so fuhren diese einen Handshake aus. Dabei
wird jeweils Uberpruft, ob die Gegenseite den zur BuildID passenden privaten Schltssel ken-
nt (RSA-signierte Antwort auf Einmal-Anfrage), zum anderen wird der Handshake nur ausge-
fuhrt, wenn die Gegenseite sich mit einer erlaubten buildID meldet. Bei falschen Schlisseln
wird die Verbindung abgebrochen.

Mo&chte man zum Beispiel, dass der KB sich mit keinem anderer Mediator als dem Build
09032308 verbindet, so kopiert man die Ausgabe des Mediators mit obiger Kommandozeile
in die kb.ini:

[buildID.76102B7C2E9BE00C0834B94B30FD2993]
build=Build 09032308
rsa.n_1=56FA70A3AABFF20AD0OA38D4FBA5CDD0O9
rsa.n_2=D49738B323DC29D9EFE34597261C3D2E
rsa.n_3=E639B40656389FBC2DA40621719C8189
rsa.n_4=5202281449A20010A2010000800FFFFF
rsa.n_5=FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEFFF
rsa.n_6=FFFFFFFFEE89164123960094A0C08269
rsa.n_7=80401101000001FFFFCA1362143E693F
rsa.n_8=19CBSEBFOB21A19EEAOB23AD25D50F 1B
rsa.n_9=30915AEA636A424CA3CEA52790FDBO4E
rsa.n_10=1389EC501CF7AC8CC363B730A6118128
rsa.n_11=EAA460061F551EC00000000000000000
rsa.n_12=00000000000000000000000000000000
rsa.n_13=0000041000001100040A000300004048
rsa.n_14=1003CF90E0000010441001CB171842AE
rsa.n_15=78900A2DAE330FCDOD4F596BBA0D5B8C
rsa.n_16=82DC94946D46104F1BFE4877056D20DD
rsa.e_1=010001

Dabei kann man mehrere dieser SchlUssel hinzufligen, die zusatzliche Information "build=..."
dient nur dem leichteren Zuordnen und hat keinerlei technische Auswirkung, kann also be-
liebig angepasst werden, um unterschiedliche Anwendungen genauer zu beschreiben.

Analog kann man die Konfigurations-Dateien weiterer Clients (jobclient.ini u.s.w.) fir diesen
Mediator anpassen. Versucht sich nun ein Client mit einem anderen Mediator zu verbinden,



so bricht der Client mit einer Fehlermeldung (unknown fingerprint) ab.

Man kann am Mediator in der Datei "mediator.ini" auf die gleiche Weise die Clients ein-
tragen, die sich beim Mediator anmelden durfen. Andere Clients erhalten dann ebenfalls
eine Fehlermeldung beim Anmeldeversuch.

Moéchte man diese Funktion deaktivieren, ohne alle Schllssel auszutragen, so fligt man fol-
genden Eintrag in die Konfigurationsdatei ein:

[buildID.00000000000000000000000000000000]

Die Zugangskontrolle fur Anwendungen kann bei Clients und Server unabhangig voneinan-
der aktiviert oder deaktiviert werden.

7.8 Symmetrische Relationseigenschaften

An dieser Stelle gibt es keine Konfigurationmaoglichkeit. Es wird nur dartber informiert, ob
Relationseigenschaften auf symmetrisch geschaltet sind oder nicht.

Beim Neuanlegen eines Netzes hat der Administrator die Mdglichkeit diese Auswahl zu tref-
fen.

Nachtraglich lasst sich mit Hilfe des Wartungsskriptes switchToSymmetricRelationProperties
dieser Zustand verandern. Dieser Vorgang kan je nach NetzgréRe sehr lange dauern.

Symmetrische Relationseigenschaften: ja oder nein?

Bei Relationen wird zwischen Hin- und Ruckrichtung unterschieden. An den beiden Rich-
tungen kénnen nun verschiedene Eigenschaften (Meta-Informationen) angebracht werden.
Dann durfen die Relationseigenschaften nicht auf symmetrisch geschaltet sein.

Wird allerdings auf bessere Performance bei der Suche Wert gelegt und es kommen unter-
schiedliche Relationseigenschaften auf Hin- und Gegenrichtung nicht vor, dann sollten die
Relationseigenschaften auf symmetrisch geschaltet sein.

8 Wartung

8.1 C(Client-Caches

Mit Client-Caches zurticksetzen lassen sich alle BlockCaches bei allen Clients zurtcksetzen. Dies
ist z.B. n6tig, um nach Anderungen an der Editor-Konfiguration die Clients anzuweisen, diese
neu zu laden und so die Anderungen zu bertcksichtigen.

8.2 Garbage Collection

Garbage Collection auf dem Server ausfuhren.

e Start
Starten der Garbage Collection
Ein Weiterarbeiten auf dem Netz ist praktisch moglich. Allerdings verlangert sich dadurch
die Zeit bis dieser Vorgang abgeschlossen ist. Zu einer extremen Verangerung kann es
kommen, wenn viele Schreibzugriffe vorgenommen werden.
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e Pause
Die Garbage Collection wird angehalten und mit Start wieder fortgesetzt.
Diese Funktion sollte kurz die Mdglichkeit geben, die Systembelastung durch die Garbage
Collection auszuschalten.

e Anhalten
Die Garbage Collection wird unterbrochen

¢ Information - Aktualisieren
Anzeige des aktuellen Fortschritts

Tip:

Gelegentlich sollte die Garbage Collection auf dem Server ohne jegliche verbundenen Clients
gestartet werden.

8.3 Leistung

Im Abschnitt Client kénnen Leistungsdaten der angemeldeten Clients (Bridge, Jobclient, KBs
u.s.w.) erfasst werden. Dies wird durch die Option "Client-Leistungsdaten aufzeichnen" ak-
tiviert bzw. deaktiviert. Uber das Intervall kann man festlegen, wie haufig die Clients ihre
Leistungsdaten Ubermitteln.

Achtung: Die Leistungsaufzeichnung wird das Gesamtsystem belasten und sollte nicht lan-
gere Zeit aktiviert bleiben.

Im Abschnitt Server kdnnen Netzwerk-Leistungsdaten des Mediators gemessen werden.

8.4 Wartungsinformation

In den Wartungsinformationen landen zum Einen Meldungen Uber Systemanderungen, von
der Software erzeugt, und zum Anderen kann der Administrator eigene Kommentare hinzufu-
gen.

Die Eintrage haben immer das gleiche Format:
YYYY-MM-DD-HH-MM-SS >> <Kommentar>

Meldungen kénnen sein:

e Updated from 3.0.18 to 3.1.0
SystemScript performed:> #entitiesUebernehmen

Add component: Release

Remove component: Release
K-Infinity-Core 3.1.0 (Auf 3.1.1 aktualisieren) - Update fertig

Knowledge-Builder 3.1.0 (Auf 3.1.1 aktualisieren) - Fertig
Updated from 3.1.0 to 3.2.0
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8.5 Wartungsskript

Mit Hilfe von Wartungsskripten kann ein von intelligent views generierter Code-Baustein zur

Wartung des Netzes ausgefuhrt werden. Mit ,Wartungsskript auswahlen” wird ein Wartungsskript

(Dateiendung kss) ausgewahlt. Nach der Auswahl wird im Textfeld darunter eine Beschrei-
bung des Skripts angezeigt. Mit ,Wartungsskript ausfuhren” wird das Skript dann ausgefuhrt.

,

ExampleMet Wartungsskript
+— Datenbestand

+— Editorkonfiguration ‘
+— [ndexkonfiguration Alte Fenster laschen.
+— |nfarmation

— nextbot

|| B Systemkonfiguration

| B Wartung

l Client-Caches

Wartungsskript auswahlen

£
£
£
£

Fehlertiberpriifung
Garbage Collection
Wartungsinformation

= XML-Import/-Export

Wartungsskript ausfilhren ]

Benutzerschnittstelle fiir das Wartungsskript

Anmerkung:

System-Skript wurde in Wartungsskript unbenannt. Die Dateiendung kss (fUr kinfinty system
script) bleibt bestehen.

9 XML-Import/-Export

In dieser Rubrik befindet sich die Funktionalitat, um Teile der Konfiguration zu speichern und
wieder einzulesen.

9.1 Rechte und Trigger

Es kdnnen Rechte und Trigger per XML exportiert und importiert werden.
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ﬁ Server: ivws119:5252 Netz: ExampleNet

Examplellet Rechte
- Datenbestand [

- Editorkonfiguration

B Indexkonfiguration [ ML Vergleich I
- Information [
— nextbot

= Systemkonfiguration
= VWartung

— Client-Caches

XML Export I

XML Einlesen I

— Fehlertiberprifung
— Garbage Collection
— Wartungsinformation
— Wartungsskript

E- XML-Import/-Export

—

— Trigger

l Zuriick ” Beenden ]

b
Benutzerschnittstelle fiir Im-/Export von Rechtekonfiguration

Der Funktionsumfang fur Rechte und Trigger ist gleich.

Beim Export und Vergleich lassen sich Teilbaume auswahlen.
9.2 Schema und Konfiguration

9.2.1 Export

Das Schema des Wissensnetzes und Konfigurationen kénnen als XML-Dateien exportiert und
importiert werden. Damit konnen diese auf andere Netze Ubertragen oder neue Netze aufge-
baut werden.
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@ Server: k-serverl Yolume: Basisnetz32 Preview

[E] [

Basisnetz32 Schema und Konfiguration

b Datenbestand Konfiguration

Berichte

Druckkonfiguration
» Editorkonfiguration (6)
> Einfache Suchen (7)
» Expertensuchen (5)
> Ordner (21)
4 Registrierte Skripte (2)

auf Objekte der letzten 14 Tage filtern

¥ Editorkonfiguration
? Indexkonfiguration
¥ Information
nextbot
4 Systemkonfiguration
Benutzer
Blob-Speicherung

Komponenten hiddenProperties
LDAP-Authentifizierung » Trigger (1)
Lizenz » Wissensnetz (1)

Shell Zugangsberechtigung * Zugriffsrechte (1)

Symmetrische Relationseigens

¥ Wartung
4 XML-mport/Export ’ Hinzufiigen ] [ Entfernen ] | Alle hinzufiigen |

Rechte Schema und Konfiguration

Schema und Konfiguration

K Mehrere Transaktionen verwenden
Trigger l Epal ] ’ lpeod l 0
Auswahl Schema
I Speichern ] ’ Laden l I Aktualisieren ]

h

Export von Schema und Konfiguration

In der Baumansicht Konfiguration werden die exportierbaren Objektklassen und die zu ex-
portierenden Objekte angezeigt. Falls ein Objekte andere Objekte bendtigt, werden diese
unterhalb des Objektes angezeigt und automatisch mitexportiert. Im folgenden Beispiel ver-
wendet eine zusammenstellbare Suche eine Matching-Suche, die eine einfache Suche ver-

wendet.

Schema und Konfiguration

Konfiguration
Berichte
Druckkonfiguration
Editorkonfiguration

EaFinfache Suchen (1)

4 Einfache Suchen: Matching Suche (matchingSearch)
Einfache Suchen: Einfache Suche (simpleSearch)
Abhéngigkeit einer Suchkonfiguration

4 Zusammenstellbare Suche (Matching Suche) (compositeMatchingSearch)

Mit Hinzufugen kann man zu exportierende Objekte auswahlen. Alle hinzufugen fligt au-

tomatisch alle exportierbaren Objekte hinzu.

Es gelten folgende Einschrankungen und Besonderheiten:

e Berichte: Der Berichtsordner muss eine externe ID haben und im 6ffentlichen Arbeit-

sordner liegen.
e Druckkonfiguration: Keine Einschrankungen.
e Editorkonfiguration: Keine Einschrankungen.



¢ Einfache Suchen: Fehlerhaft konfgurierte oder nicht eindeutig benannte Suchen kon-
nen nicht exportiert werden. Falls eine Suche andere Suchen referenziert, werden diese
automatisch mitexportiert.

e Expertensuchen: Expertensuche mussen eine externe ID haben und im o6ffentlichen
Arbeitsordner liegen.

e Ordner: Es kdnnen nur "normale" Ordner exportiert werden. Ordner missen eine ex-
terne ID haben und im 6ffentlichen Arbeitsordner liegen. Unterordner werden automa-
tisch mitexportiert, auch wenn sie keine externe ID haben.

e Registrierte Skripte: Falls ein Skript Suchen aufruft oder andere Skripte referenziert,
werden diese mitexportiert.

e Trigger: Es kann nur die gesamte Triggerdefinition exportiert werden.

e Wissensnetz: Siehe folgenden Abschnitt "Transfer des Wissensnetzschemas"

e Zugriffsrechte: Es kann nur die gesamte Rechtedefinition exportiert werden.
Mit Export konnen die ausgewahlten Objekte in eine Archiv-Datei (TAR) exportiert werden.
Dieses Archiv beinhaltet fur jedes Objekt eine XML-Datei sowie eine zusatzliche Ubersichts-

datei (instruction.xml). Das Archiv kann u.A. unter Unix mit tar und unter Windows mit 7-Zip
entpackt werden.

Die Auswahl der Schema- und Konfigurationsdatei kann in eine Datei gespeichert und spater
wieder geladen werden.

9.2.2 Import

Mit Import kann eine Archivdatei eingelesen und die enthaltenen Schema- und Konfigura-
tionsobjekte in das Wissensnetz importiert werden.

Vor dem Import sollte auf jeden Fall ein Backup des Netzes angelegt werden, da potentiell
viele Anderungen vorgenommen werden.

Wenn Mehrere Transaktion verwenden angehakt ist, werden die Objekte in einzelnen
Transaktionen importiert. Bei einem Abbruch des Imports bleiben bereits importierte Ob-
jekte dann bestehen. Daflr ist der Import bei grolReren Konfigurationsdateien wesentlich
schneller.

Bereits vorhandene Objekte werden durch die importierten Objekte ersetzt. Zur Identi-
fizierungen werden je nach Objekt unterschiedliche identifizierende Eigenschaften verwen-
det:

e Berichte: Externe ID des Ordners + Name des Berichts.

e Editorkonfiguration: Name + der konfigurierte Begriff
Einfache Suchen: Interner Name der Suche, oder Name falls eindeutig.

Expertensuchen und Ordner: Externe ID.

Registrierte Skripte: Registrierter Name des Skripts.
Wissensnetz: RDF-ID, KPath und interne Objekt-ID.

Druckkonfiguration, Trigger und Zugriffsrechte werden global ersetzt.



9.2.3 Transfer des Wissensnetzschemas

Beim Export des Wissensnetzschemas werden alle Begriffe, aber keine Individuen exportiert.
Im Admin-Tool kann man diese Auswahl nicht beeinflussen. Es ist aber moglich, im Knowledge-
Builder die Auswahl einzugrenzen bzw. zu erweitern.

Dazu muss man im Admin-Tool mit Schema aktualisieren zusatzliche Boolsche Attribute
definieren, die bei Begriffen angelegt werden kénnen:

e XML: Alle Individuen exportieren: Es werden alle Individuen, inklusive der Individuen
von allen Unterbegriffen, exportiert. Dies ist davon unabhangig, ob ein Begriff weitere
Oberbegriffe hat, bei denen diese Einstellung nicht gesetzt ist.

e XML: Direkte Individuen exportieren: Direkte Individuen des Begriffs exportieren. In-
dividuen von Unterbegriffen werden dadurch nicht beeinflusst. Die Einstellung hat Vor-
rang vor der Einstellung "Alle Individuen exportieren" von Oberbegriffen.

e XML: Begriff und alle Unterbegriffe nicht exportieren: Der Begriff und samtliche Un-
terbegriffe werden nicht exportiert. Dies ist davon unabhangig, ob ein Begriff weitere
Oberbegriffe hat, bei denen diese Einstellung nicht gesetzt ist.

FUr den Transfer gelten folgende Einschrankungen:

e Passwort-Attribute werden grundsatzlich nicht exportiert.

e Datei-Attribute werden zur Zeit nicht exportiert, dies kann sich aber in zukinftigen Ver-
sionen noch andern.

Im exportierten Netz werden rdf:id-Attribute angelegt. Dadurch wird sichergestellt, dass bei
wiederholten Exporten die Zuordnung zu semantischen Objekten konsistent zu friheren Ex-
porten ist.

Falls im exportierten Netz rdf:id- oder rdf:about-Attribute definiert sind, missen diese mit
einem Index versehen sein, der die Eindeutigkeit sicherstellt. Dies wird vor dem Export tUber-
pruft, der Export ist ohne einen solchen Index nicht méglich. Im Admin-Tool kann man einen
solchen Index erstellen, falls noch nicht vorhanden:
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Admin-Tool 3.2
811

Indexerkonfiguraticn —-—1———*@
Hinzufiigbare Indexbausteine

| Indexbaustein hinzufigen

Zugewiesene Indexbausteine

Werteiler je Eigenschaftsbegriff
Index Wert/Ziel auf Objekt (Eindeutigkeitsprifung)

Wert,/Ziel auf Objekt (Eindeutigkeitspriifung) je Eigenschaftst [ Letzten Indexbaustein entfernen I

Keine [ Filter wahlen ] |Fi|terbezeichner|

Indexer-Bezeichnung

value {unigue) - topic [ Abbrechen ] | OK |

1
Konfigurations des Eindeutigkeits-Index
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